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RAINBOW BİLGİSAYAR LTD. ŞTİ. 


MİMAR KEMALETTİN CADDESİ NO.: 37/1 (SİRKECİ ADLİYESİ KARŞISI) SİRKECİ İSTANBUL 


TEL: (0212) 526 58 37 - 528 13 79 FAX: (0212) 5261494 
500,000 TL BAŞLAYAN FİYATLARLA OYUN CD'LERİ 


PROGRAM ADI TL 
A 10 CUBA 1.000.000.- 
ACE VENTURE 1.000.000.- 
ADMIRAL SEA BATTLES 1.000.000.- 
AGILE WARRIOR 1.000.000.- 
Nİ 64 LONGBOW 1.500.000.- 
OK 1.000.000.- 
AHGİEMEDEAN DAYNSTY 1.000.000.- 
ARK OF TIME 1.000.000.- 
ATMOSFEAR 1.000.000.- 
AAZREAL'S TEAR 1.000.000.- 
BACK TO THE ADAR 1.000.000.- 
BATTLE CRUIESER 1.000.000.- 
BUG DROP 1.000.000.- 
CHAMPION SHİP 97 1.000.000.- 
CHESS MASTER 5000 1.000.000.- 
CHESS WARS 1.500.000.- 
CIVILIZATION 11 1.000.000.- 
'CLANDESTINY 1.000.000.- 
CLUEDO 1.000.000. - 
CRUSADER-NO REGRET 1.000.000.- 
CYBER GLADIATORS 1.000.000.- 
CYBER STROM 1.000.000.- 
DAGGER FALL 1.000.000.- 
DAYTCNA USA 1.000.000.- 
DEAHT RALLY 1.000.000.- 
DEFCON Il 1.000.000.- 
DESTRUCTLON DERBY Il 1.000.000.- 
DEUS 1.000.000.- 
DIABLO 1.000.000.- 
DISCWORLD Il 1.500.000.- 
DIVE:CONGUEST OF SILVER 2.500.000.- 
DOG ON A STICK 1.000.000.- 
DRAGON LORE II 2.000.000.- 
DUKE NUKEM 3D 1.000.000.- 
ECCO THE DOLFHIN 1.000.000.- 
ELK MOON MURDER 1.500.000.- 
ERASER 1.500.000.- 
F-22 LIGHTINGİ II 1.000.000.- 
FIFA SOCCER 97 1.000.000.- 
FLIPPER 1.000.000.- 
FLYING CORPSE 1.000.000.- 
FX FİGHTER TURBO 1.000.000.- 
GABRİEL KNIGHT Il 2.750.000.- 
GENE WARS 1.000.000.- 
GNOME 1.000.000.- 
GOOSE BUMPS 1.500.000.- 
GRAND PRIXIL 1.000.000.- 
GRAND PRIX MANAGER Il 1.000.000.- 
HARD LINE 2.000.000.- 
HARPOON 97 1.000.000.- 
HELI COPS 1.000.000.- 
HEROS Il 1.000.000.- 
HIND 1.000.000.- 
HUNTER HUNTED 1.000.000.- 
HYPER BLADE 1.000.000.- 
INDEPENDENCE DAY 1.000.000.- 
INTERSTATE 76 1.500.000.- 
JAMES BOND 1.500.000.- 
JET FİGHTER İli 1.000.000.- 
JONY GUEST 1.500.000.- 
ANE 1.000.000.- 
LARRY 1.000.000.- 
LENMİNGS PAINTBALL 1.000.000.- 
LIGHT HOUSE 1.500.000.- 
LORDS OF REALM Il 1.000.000.- 
MAĞIC GATHERİNG 1.000.000. 
MARATHON II 1.000.000.- 
MASTER OF ORION 1.000.000.- 
MAX 1.000.000.- 
MDK 1.000.000.- 
MEGA RACE Il 1.500.000 
MONTY PYTHON 1.000.000.- 


NASIL SİPARİŞ VERECEKSİNİZ: 
1. SEÇTİGİNİZ PROGRAMLARIN TUTARINI BANKA HESABINA YATIRINIZ. 


2. TELEFON VEYA FAX'LA PARAYI YATIRDIĞINIZI VE İSTEKLERİNİZİ BİLDİRİNİZ. 


PROGRAM ADI 


THE NEED FOR SPEED 2 
MORTAL KOMBAT 
Near ll 


NGAA TaNAL FOUR 97 
NECRODOME 

NEED FOR BPEED Il 
NEO HUNTER 
OBSIDIAN 

OUTLAWS (3 CD PACK) 
PHANTASMAGORLA Il 


POD 

POWER CHEES 
POWER F1 
PRIVATER Il 
ATI il 


GUA| 
RALLY CHAMPIONSHIP 
RAMA 


RED ALLERT 

RETURN FIRE 

REX BLADE 

RIPPER 

ROAD RASH 

SACRED GRAUND 
SORHED PLANED 
SCORHER 

SCREMER Il 

SEGA RALLY 
SETTLERS Il 
SHADOAN 

SHERLOCK HOLMES 
SIM CITY. 

SIM COPTER 

SIM PAK 

SKY NET 

SLAM N JAM 

SPACE JAM 

SPY CRAFT 

STAR COMMAND. 

STAR CONTROL 3 
SUPER BUBSY 

SUPER EF 2000 
SURFACE TENSION 
SWAT 

SYNDICATE WARS 
TACTICAL OPERATIONS 
TAROT 

TEAM F1 

THE CITY OF LOST CHİLDREN 
THEME HOSPITAL 
THUNDER GUN 

TIME COMMANDO 
TIME LAPSE 

TITANIC 

TOM CLANCY SSN 
TOMB RAIDER 
TOOLKIT FOR GUAKE 
TOONS TRUCK 

TUNEL B1 

ULTIMATE SOC, MAN. Il 
USNF 97 

VIRTUA COP 

WAGES OF WAR 

WAR CRAFT II 
WARCRAFT NEXT 70 LEVEL 
WHIPLASH 

WOODEN SHIPS PRONMAN 


Xs 
XWING VS TIE FIGHTER 
z 


3. SİPARİŞLERİNİZ AYNI GÜN KARGOYA VERİLECEKTİR. 


BANKA: İS BANKASI SİRKECİ ŞUBESİ 1047 - 0629754 
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Yaz 
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TL 
140001000. 
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1.000.000.- 
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Etrafta bir sürü golf oyunu var, ama | 
minigolf gerçekten sıra dışı. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 
30 MB HDD 


A bel 

OV | 

AN bir PSX tetris onupük ik 

sürümü. Gerçekten oynamaktan 
kendinizi alamıyorsunuz. 

DOS, 486, 8 MB RAM, 10 MB HDD 


Privateer 2'den sonra başka bir uzay | 
oyunu daha. Biraz farklı ama aynı| 
zamanda da güzel. 

DOS, 486, 8 MB RAM, 18 MB HDD 


| Gerçek zamanlı stratejiler sinde 
| büyük sürpriz. Bilinmeyen bir Al- | 
Iman firması gerçekten çok güzel | 
gözüken C&C türlerine bir rakip çı- 
karmış. 

DOS, 486, 8 MB RAM, 30 MB HDD 


Uzman pilotlar için modem bir uçuş 
simülasyonu. 
Win95, 486, 8 MB RAM, 
18 MB HDD 


Bir golf daha. Golf'ü severmisiniz? 

O zaman bu Golf'ü deneyin. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 
35 MB HDD 


Belkide pilaki en iyi birinci 
dünya savaşı simülasyonlarından. 
Mükemmel grafikler, çok iyi atmos- 
fer ve daha birçok şey. 
6MB 


B HDD 


70'li yıllarda güney batıda büyük 

Amerikan arabaları ile birbirleriyle 

kapışan sert erkekler. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 
40 MB HDD 


J e e 
| Perfect Weapon - 


Third person view bir adventure ve 
| döğüş oyunu karışımı. Ve bu arada, 
siz bilinmeyen bir dünyada bir ajanı 
canlandırıyorsunuz. 
Win95, 486, 8 MB RAM, 
20 MB HDD 


Çek Cumhuriyeti'nden güzel bir 
oyun. 


DOS, 486, 8 MB RAM 


| Luke al gibi bir Jedi Şöval- | 
| yesi olabilirsiniz. Güç sizinle olsun. | 
| W95, 486, 8 MB RAM, 7 MB HDD | 


Spacebar - SegaSoft 
Bir dedektifsiniz ve göreviniz garip 
yaratıkların yer aldığı ilginç bir bar- 
da çok tehlikeli bir katili yakalayıp 


geri getirmek. 


Win95, 486, 16 MB RAM, 
30 MB HDD 


Theatre of Pain - Mirage 
Rise of the Triads'ın yaratıcılarından 
Miragefighting adlı yeni bir oyun. 
DOS, 486, 8 MB RAM 


Comanche 3 - Novalogic/EA 
Yeni Comanche oyununun bir göre- 
vi. Oynanabilir değil, fakat bu mü- 
kemmel gözükmesini engellemi- 
yor. 

DOS, 486, 8 MB RAM, 25 MB HDD 


Ten Pin Alley - ASC Games/EA 
Bowling. Bu tür oyunlardan etrafta 
pek fazla yok, bu da 3 boyutlu. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 
18 MB HDD 


Moto Racer - Delphine/EA 
Fade to Black'ın yaratıcılarından oy- 
nanabilir olmayan bir motorsiklet si- 
mülasyonu. 

Win95, 486, 8 MB RAM, 
40 MB HDD 


En sonunda uzun süredir beklenen 
çok başarılı bir strateji oyunu olan 
X-COM'un devamının oynanabilir 
demosu. 
Jpos, 486, 8 MB RAM, 25 MB HDD 


Update'ler 

* Age of Sail 1.05 
* BC3000AD v1.01 
RSC US & UK 


* Battleground: Bulge 1.33 
* Battleground: 
Gettysburg 1.31 

* Battleground: 

Antetam 1.10 

* Battleground: Shiloh 1.10 
* Battleground: 

Waterloo 1.10 

* Blood Demo .99c 

* Mechwarrior 2 
Battlepack 1.05 

* Daggerfall 2.13 & 
Fixsave 1.7 

* Diablo 1.03 

* Interstate 1,05 

* Lighthouse 2.0 

* AH-64D Longbow 


* Battleground:Ardennes 1.33 


Gold v1.04 * Hotbot 

“MAX 1.04 * InfoSpy v2.60 

* MBK Direct3D “ lrfanView 32 

* MASTER OF ORION İi: 1.31 * Labels, Cards & 
* MAĞIC: THE GATHERİNG More Vİ.GOA 


1.0 (0) 

* Power Fİ Patch 

* Giguake v0.92. 

“ REL: Civil War General Patch 
* Star Fighter 3000 3Dfx 


* Screen Loupe 

“ MVP Backgammon 

* Perfect Screens 

* Pkzip 4 Windows 

* Personal Stock Monitor 


* Strife 1.31 * Roxie's Reading Fish 
> Tracer * Surf Bot Plugin 
* 3D Spherical Mahjongg V3 
Shareware'ler * Spades 
* CD-Guick Cache * StarGunner İ.İ 
» Cool Edit 96 * Web Wizard 
* CuteFiP 1.8 * WinShade 2.1 
* Dynamic Gin 1.14 * WinZip 6.2 
* Dos Navigator 1.50 
* Disk Usage V1.21 Filmler 


> DesignExpress Labels 
* Entembed 


* Starwars Special Edition 
* Courage Under Fire 


YARDIM! 


Level CD'si ile bir probleminiz olduğunda 
çekinmeden bizi arayabilirsi 


Windows 95 kullanıyorsanız, Level CD'sini 


otomatik olarak*çalışacaktır. Bu şekilde 
arayüz çalışmadığı takdirde BİLGİSAYARIM 
penceresini açın ve .CD-ROM simgesini çift 
tıklayın. Böylece ÇALIŞTIR, GÖZAT ve ÇIKIŞ 
seçeneklerinin bulunduğu giriş ekranına ula- 
şabilirsiniz. ÇALIŞTIR seçeneği CD arayüzü 
nün çalışmasını sağlar. GÖZAT'ı seçtiğinizde 
ise CD'deki dizinleri ve dosyaları gösteren 
pencere açılır. 
DOS ve Windows 3.1 kullanıcılarının ise 
CD'de bulunan LEVEL.BAT dosyasını çalıştır- 
maları gerekiyor. Bunun DOS ortamında 
CD-ROM sürücüye geçin (örneğin D: (Enter) 
ve LEVEL.BAT yazarak JEnterl tuşuna basın. 


CONTENT bölümünde CD'deki oyunların lis- 
tesi bulunur. DEMOS kısmından bu oyunları 
kurmanız, çalıştırmanız ve silmeniz müm- 
kün. Bir oyunu sabit diskinize kurmak için o- 
yuna ait olan KUR seçeneğini tıklayın ve so- 
rulduğu takdirde hedef dizini yazın (örneğin 
GAGENEWARS). Oyun. kurulduktan sonra 
tekrar arayüze dönülür ve ÇALIŞTIR ile KAL- 
DIR seçenekleri aktif duruma gelir. Bu seçe- 
nekleri tıklayarak oyunu çalıştırabilir ya da si- 
lebilirsiniz. Sadece ÇALIŞTIR seçeneği aktif- 
se, bunu tıklayarak oyunu CD'den çalıştırabi- 
lirsiniz. Sisteminizde kurulu olan oyunlar ara- 
yüzdeki CONTENT kısmında yeşil renkte 
gösterilir, Ayrıca burada bir oyun üzerine tık- 
ladığınızda DEMOS ekranında direkt bu oyu- 
na ulaşabilirsiniz. 


Filmleri seyredebilmek Video Oynatı- 


» cı'nın kurulması gerekiyor. FILMS kısmında 


gerekli ifadeyi tıklayarak bunu gerçekleştire- 
bilirsiniz. Böyle bir ifade bulunmuyorsa Vi- 
deo Oynatıcı sisteminizde kurulu demektir. 
Win 95'de Shareware'leri kurmak için isim- 
lerini tıklayın, böylece CD'deki Shareware di- 
zini açılır. Burada gerekli dizini açın ve prog- 
ramın kurulum dosyasını (Setup.exe, Ins- * 
tall.exe vb.) çalıştırın. 

UPDATES kısmında Update isimlerini tıkladı- 
Şınızda CD'deki Updates dizinini açabilir- 
siniz. 5 

Herhangi bir oyunu arayüzden çalıştıramıyor- 
sanız ya da arayüz sisteminizi yavaşlatıyorsa, 
giriş ekranında GÖZAT seçeneğini tıklayın ve 
CD'deki dizinleri gösteren pencerede oyuna 
ait dizini açın. Burada bulunan Install.exe, 
Setup.exe vb. isimli dosyayı çalıştırarak oyu- 
nu kurabilirsiniz. Daha sonra sabit diskinizde 
oyunun kuruld dizini açın ve gerekli EXE 
dosyasını çalıştırarak oyunu başlatın. Oyun 
CD'den çalışıyorsa, gerekli EXE dosyasını ça- 
lıştırarak kuruluma gerek kalmadan oyunu 
başlatabilirsiniz. Oyunlarla ilgili sistem bilgile- 
rini LEVEL-CD sayfalarında da bulabilirsiniz. 


PC'de Coin-Up 
Kalitesi 


Intel'in Mulümedia ağırlıklı 
 MMX chipini çıkarmasından 
i sonra, oyun pazarına girip gir- 
| meyeceği üzerine kuşkular ta- 
i mamen sona erdi. Şimdilerde 
i Intel, Coin-Up oyunları PC'ye ta- 
; şımak için, yeni çıkardıkları Pen- 
: tum İl işlemciyi de içeren bir 
i konfigürasyonu duyurdu. Buna 
j göre bu oyunları oynamak için 
5iZk Cache'li bir Pentium |l iş- 
lemci, üstün performanslı bir 3D 
grafik hızlandırıcı grafik kartı (In- 
tel'in tavsiyesi Ouantum 3D'nin 
Obsidian 2440 kartı veya daha 
iyisi) ve Arcade kalitesinde 
kontroller gerekmekte. İşletim 
sistemi olarak da 1997 içinde 
Windows 95, 1998'de de Win 
dows NT önerilmekte. Taito, Im- 
terplay ve Interactive Light şim- 
diden Intel'le çalışmak için hazır 
olduklarını belirttiler. Intel'in ye- 
| ni teknolojisi ile evlerde çok ka- 
liteli oyunlar oynanabilecek ama 
tabii ki Pentium Il alabilecek 
bütçedeki evlerde, 


Lara Croft KaiimTe— 
ve YU? MN 


Bir tarafta UZ grubu 
bir tarafta da Tomb 
Raider'in yıldızı Lara 
Croft. Ne alakası var ? 
demeyin. Bono 
Tomb. Raider'dan o 
kadar etkilenmiş ki 
| Eidos firması ile ko- 
nuşarak karakteri il- * 
ginç şekillerde kul- 
lanmak , istediğini 
İ söylemiş. Bunun ü- 
zerine Eidos firması 
UZ. konserlerinde 
dev video ekranla- 
ımda  görüntülen- © 
mek üzere özel bir 
li hazırlık O yapmış. 
i Tepkiler o kadar iyi 

olmuş ki şovun Av- 
| rupa ayağında La- 
i ra'nın rolü her an ar- 
tabilir. Bakalım Lara 
Croft gerçek bir ka- 
rakter olmamasına 
rağmen şöhret ba- 
samaklarını daha ne 
kadar tırmanabile- 5 
cek? 
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Farklı Ouake Tatları 


Milyonların gönlünde taht kuran Ouake şimdilerde karşımı- 
za yeni numaralarla çıkıyor. Alien Ouake vasıtası ile zama 
nında korkarak izlediğiniz Alien filmindeki yaratıklarla Ouake 
içinde karşılaşmanız mümkün oluyor. Çeşitli Intemet sitele- 
rinde Shareware olarak bulabileceğiniz Alien Ouake'de bö- 
lümler kısa da olsa yaratıkların, kapıların açılma, hareket de- 
dektörlerinin ve silah sesleri sizi o heyecana taşımaya yeti- 
yor. Filmde yer alan bütün silahları kullanma şansınız var ve 
yumurtadan kraliçe yaratığa kadar her tür yaratıkla karşılaşa- 
biliyorsunuz. Eğer OpenGL tabanlı bir grafik kartınız Varsa 
ftp://ftp.stomped.com/pub/idgames2/total conversions/a- 
lien adresinden alabileceğiniz bu özel bölümlerle hoşça va- 
kit geçirmeniz mümkün. Ayrıca yine Stomped'ın ftp sitesin- 
den Mortal Kombat, http://Www.stnetcom.com/” psye- 


i  hic/marioguake adresinden de Mario Guake'i alabilirsiniz. 


€SI ve GameT ek Anlaştı 


Gametek firması önümüzdeki dönemde çıkarmayı düşündüğü oyunlar i- 
çin dost oyun firması SSI ile bir anlaşma yaptı. SSI'ın dağıtacağı 3 Game- 
Tek oyunundan biri olan Dark Colony, 2172 
yılında geçen, gerçek zamanlı oynanabilen 
bir bilimkurgu strateji oyunu. Bir başka C&C 
klonu olan bu oyunda insan veya yaratık olu- 
yor ve Mars üzerinde değerli bir kaynak olan Petra 7 gazı için savaşıyor- 
sunuz. 1997'nin son çeyreğinde çıkacak bu oyunun yanında Dark Colony 
Ii ve Robotech adlı oyunlar da 1998 yılı içinde piyasaya sürülecek. 


. / Ny ye 
Romero, Kornelia ya Yenildi 
Intel'in sponsorluğunda TEN firması tarafından düzenlenen Ouake turnu- 
vasında finale kalan 6 kişi 4000 dolarlık ödül için yarıştılar. Finalistler ara- 
sından sıyrılarak birinci gelen Kornelia Takacs adlı bayan yarışmacı daha 
sonra Guake'in patronu John Romero ile kapıştı ve kısa süre de onu da 
perişan etmeyi başararak şampiyonluğunu perçinledi. Romero zaferi ile 
ilgili olarak, Kornelia bütün Ouake dostlarına “Koşabilirsin ama sonunda 
ölümüne yorgun düşersin” gibi anlamlı bir mesaj gönderdi. 


Guake Engine'i ile 
SIN 


Scourge of Armagon adlı ek Ouake pa- 
ketini sevdiyseniz, Hypnotic'in ikinci 
paketi SIN'e bayılacaksınız. Yeni silah- 
lar, kan emici yaratıklar, ve karışık bö- 
lüm tasarımları ile SIN yine Ouake En- 
gine'i üzerine kurulu. Bu oyunda 21. 
Yüzyılda her türlü kötülükle savaşan bir 
çetenin liderini canlandırıyorsunuz. Kö- 
tülükler içinde yolunuzu bulmaya çalı- 
şırken aslında her şeyin arkasında bir 
kadının olduğunu anlıyorsunuz. Altı a- 
det birbirinden karışık bölümden oluşa- 
cağı söylenen SIN, mükemmel grafik 
ve iyi bir hikaye için söz veriyor. Ayrıca 
tamamen etkileşimli olan oyun için In- 
teret sitesi (http://hipnotic.com/ga- 
mes/sin/sinpress2.htm) üzerinden fikir 
yürütmeniz de mümkün oluyor. 


Dicney'den Miniklere Oyunlar (2) 


fazla vahşet içerdiğini düşünü- 

yorsanız işte size Disney İnterae- 
tive tarafından hazırlanan beş tane 
birbirinden şirin oyun. “Miniklere 
Oyunlar” demiş olsak da, büyüklerin 
de bu oyunlardan keyif alacakları ke- 
sin. 


E- günümüzdeki oyunların çok 


Aladdin Activity Centej 

Aladdin, aslında içinde çeşitli oyunla- 
rın yanısıra meşhur filminden parça- 
ların da yeraldığı bir eğlence paketi. 
Hafıza, heceleme oyunları, bilmece- 
ler, müzik kulağını geliştirmek için o- 
yunlar ve labirent gibi çeşitli bulma- 
caların yanında hoş bir boyama kitabı 
da bulunmakta. Program içinde dola- 
şırken takıldığınız yerde Aladdin'in 
sevimli Cin'i hemen yardımınıza ko- 
şuyor. Üç ayrı seviyede oynayabile- 
ceğiniz eğlenceli bir oyun. 


İki ünlü kahramanın bu orman mace- 
rası birbirinden ilginç 5 ayrı oyundan 
oluşuyor. Jungle Pinball adlı oyun a- 
dından da belli olduğu üzere değişik 
bir tür tilt oyunu. Slingshooter'da or- 
mandaki çeşitli yaratıkları attıklarınız. 
ile vurmaya çalışıyorsunuz. Hippo 
Hop'da ise bir nehirden karşıya zıpla- 
yarak geçerken aç timsahlara da yem 
olmamanız ve suya düşmemeniz ge- 


rekiyor. Bug Drop adlı oyun bildiği- 
miz Tetris'in bir başka versiyonu. Son 
oyun olan Burper'da ise ağaçtan dü- 
şen çeşitli bitki ve hayvanları Timon 
üfleyerek havada yakalamaya çalışı- 
yor. Bütün oyunlar aslında bilinen o- 
yunların ormanda geçen sürümleri ve 
farklı olmasından dolayı da oldukça 
zevkli. 


f Notre 


NN e. 


ME 


nee 


Games gibi 5 ayrı oyundan oluşuyor. 


Disney, bütün bu tarz oyunlarında bi- 
linen oyunları hep, işlediği konuya 
göre yorumlamış. Arkonoid benzeri 
Chiseler adlı oyun, Upsy Daisy adlı 
havada uçuşan domuzlar, ip cambaz- 
la arasında havada kavgaların yer 
aldığı bir oyun, Djali Bowling adlı se- 
vimli bir keçi ile ortada bekleyen in- 
sanları devirdiğiniz Bowling, benzeri 
bir oyun, Le Food Feud isimli meyva- 
ları atarak insanları ve yoldan geçen 
hayvanları vurduğunuz ilginç bir o- 
yun ve birde Inside Outwords adlı 
kelime oyunu var. Gargoyle'lar size 
yardımcı olurken aynı zamanda yap- 
tıkları espriler ve davranışlar ile oyu- 
na da zevk katıyorlar. 


on bilgisayarda hazırlanan bir 


çizgi film olmasıyla bir anda ün ya- 
pan Toy Story'nin sevimli kahraman- 
ları bu seferde bilgisayar ekranında 
karşımıza geliyor. 17 bölümden olu- 
şan platform oyununda Woody ken- 
disine verilen çeşitli görevleri yerine 
getirmeye çalışıyor. Film ile parelel 
giden konuda çeşitli stratejileri kulla- 
narak ve bilmeceleri çözerek Buzz'ı 
ve diğer oyuncak arkadaşlarını kur- 
tarmaya çalışıyorsunuz, Filmi seyre- 
dip beğenen küçükler için harika bir 
oyun. 


Varyemez Amca'nın ne 
dediği anlaşılmayan ye- 
geni Donald bu oyunda 
maceradan maceraya 
koşuyor. Birbirinden il- 
ginç karakterlere karşı 
savaştığı 23 bölüm bo- 
yunca volkanların tepe- 
sinden, suların derinlik- 
lerine, ölüm. diyarların- 
dan Ninja eğitim mer- 
kezlerine birçok yer bu- 
lunmakta. Animasyonla- 


nn harika olduğu bu oyunu çocukla- 
rın olduğu kadar büyüklerde severek 
oynayacaktır. Cennet adası yokolma- 
dan kayıp shabuhm shabuhm idol'ü- 
nü bulmanız gerekiyor. 

Oyunların tamamı Disney'in harika 
animasyon karakterleriyle bezenmiş 
ve hareketler ise çizgi film'den ayırt 
edilemeyecek kadar ger- 
çek. Özellikle platform. o- 
yunları, küçüklerin olduğu 
kadar büyüklerinde ilgisini 
çekecek. Hepsi sıkılmadan 


oyunlar. 
Mahmut Karslıoğlu 'E) 


Zoraki Kahraman Ve Neşeli 


aylılan | 


, bu oyun bekleniyordu ve 
sundan  anlayabildiğimiz 
ile benzerlerinden oldukça 
ayı vadediyordu, ama oyunu 
Irıp bölümleri geçmeye başladı- 
gımda şaşkınlıktan ağzım açık kaldı. 
Bunu nasıl becerdiler, adı sanı duyul- 
mamış bir firma nasıl oldu da böyle bir 
oyunu piyasaya çıkarmayı becerdi, in- 
san yaşadıkça neler görüyor ! Doğrusu 
her zaman pek çok oyun için yılın o- 
yunu diye reklam 
yapılır ama bence 
M.D.K. bu. sıfatı 
gerçekten hake- 
diyor. Bu kadar 
rahat oynanabilen 
“ve zamanın: nasıl 
geçtiğini o unut- 
manıza sebep. o- 
labilecek oyuna 
her zaman rastla- 
mak mümkün ©- , 
lamıyor. Oyunu tanıtmaya başlama- 
dan önce gereken sistem özelliklerine 
bir gözatalım. Öncelikle oyun DOS, 
Windows 3:1 ve Win95 altında çalışa- 
biliyor, ancak eğer mümkünse Win95 
altında kurulmasında kanımca fayda 
var. DirectX 3.0 desteğiyle perfor- 
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yayma 4 e 


mans nispeten 
daha iyi oluyor. 
Gereken en dü- 
şük işlemci P-60 
ancak tavsiye e- 
dilen P-90, oyu- 
nu Pentium 100 
işlemcili bir ci- 
hazda Win95 al- 
tında yüksek de- 
tay seviyesinde 
hiç bir yavaşla- 
ma sözkonusu 
olmadan oyna- 
yabiliyorsunuz. 
Bunun yarısı ka- 
dar detay ve ha- 
reketliliğe sahip 
olmayan oyunla- 
rin çok daha 
güçlü sistemler- 
de bile süründüğünü gözönüne alırsak 
ana makine tasarımının ne kadar başa- 
rılı olduğu ortaya çıkıyor. Gereken ha- 
fıza miktarı ise 16 Mb Ram, hard disk 
üzerinde ise en az 20 Mb kadar boş a- 
lan gerekiyor. Oyun CD üzerinde gel- 
diğinden bir sürücü gerekli, 4X hızlı 
bir cihazınız varsa bu yeterli olur. 


Konu her zamanki dünyayı kurtaran a- 
dam ve onun maceraları ile ilgili, an- 
cak bazı farklılıklar var. Mucit ve astro- 
nom Dr. 
Fluke Haw- 
kins yeni bir 
keşif  yap- 
mak üzere 
olduğu i- 
nanci ile 
NASA ve il- 
gili kuruluş- 
ları bir yö- 
rünge labo- 
ratuvarı 
kurmaya ikna eder. Doktor, yardımcısı 
Kurt Hectic ve genetik mühendislik 
harikası altı kollu zeki köpek Bones bu 
araştırma gemisinde birkaç hafta geçi- 
receklerdir. Ancak doktor keşfettiğini 
sandığı şeyin varolmadığını görünce 
bu süreyi biraz uzatıp başka bir şeyler 
bulmaya karar verir, dünyaya dönüp 
alaya alınmak düşüncesi onu bir hayli 
tedirgin etmiştir. Üç yıl sonra doktor 
gezegenden gezegene atlayarak dün- 
yaya doğru gelen dev bir enerji akımı- 
nın varlığını keşfeder. Bu akımı Stre- 
amriders adlı bir Alien ırkı, gezegenle- 
rarası yolculuk için kullanmakta ve git- 
tikleri her gezegenin yüzeyini dev 
maden çıkarma araçları ile talan et- 
mektedirler. Bu araçların her biri bir 


şehir büyüklüğündedir ve geçtikleri 
yeri dümdüz ederler. Birkaç gün için- 
de dünya neredeyse yok olmanın eşi- 
Sine gelir. Doktor yaptığı gözlemler- 
den yola çıkarak her aracı yöneten bir 
pilotun varlığını saptar ve bu pilot yok 
edilirse aracın da yokolacağını öne sü- 
rer, Ancak dünya üzerinde böyle bir 
saldırıyı yapabilecek pek imkan ve de 
insan kalmamıştır. Bu yüzden işi dok- 
torla yardımcısı Kurt yüklenecektir. Es- 
ki buluşlarından faydalanan doktor, ol- 
dukça dayanıklı bir zırh ve güçlü silah- 
lar geliştirir. Kurt bunları kullanarak a- 
raçlara sızmayı ve pilotları etkisiz hale 
.getirmeyi deneyecektr. Araca tek gi- 
riş yolu hızlı bir düşüşle atmosferi aşıp 
az korunan bir bölgesine paraşütle in- 
mektir. İnişten sonra düşman savun- 
masını aşıp pilotun yerini bulmak ve 
etkisiz hale getirmek her görevin ana 
amacıdır. Ancak bu iş aşağıdaki şehir 
tamamen yokolmadan tamamlanma- 
lıdır. Her geçen an binlerce insan öl- 
mektedir. İşte tüm hikaye bu kadar. 


Her göreve hızlı bir düşüşle başlıyor- 
sunuz, yapmanız gereken yeşil renkli 
radar ışınına yakalanmadan paraşütü 
açmaya yetecek mesafeye inmek, e- 
ger ışın sizi görürse üzerinize atılacak 
güdümlü füzelere yakalanmamaya ça- 
lışın, bu arada sizinle beraber düşen 


* paraşütleri yakalayıp, taşıdığı malze- 


meleri almayı denemelisiniz, bunları 
doktor gönderiyor ve oyun boyunca 
göndermeye devam ediyor. Yere in- 
dikten sonra hemen ilerlemeye başla- 
manız gerekiyor. Alien saldırısı her 
yerden gelebiliyor, her görevde tah- 
minen ortalama onbeşbin atış yaptığı- 
nız gözönüne alınırsa ki, bu kolay se- 


ği EE 


viye için geçerli, çatışmanın şiddetini 
hayal edebilirsiniz. Neyse ki elinizdeki 
otomatik sonsuz cephaneye sahip, 
ancak bulduğunuz diğer pek çok sayı- 
daki tür cephane kısıtlı miktarda geli- 
yor ve akıllıca harcanması gerekli. 
Mortar ve Sniper Grenade türü cepha- 
neler özel hedeflere tatbik edilmek ü- 
zere tasarruflu harcanmalı. Elinizdeki 
malzemeyi iki ayrı şekilde kullanıyor- 
sunuz, çeşitli bomba ve silahlar en- 
vanterden seçilip fırlatılmak suretiyle 
etkilerini gösteriyorlar. Elinizdeki sila- 
hın iki farklı modu var, ilk seçenekteki 
seri otomatik olarak elde kullanılıyor, 
ikinci durumda ise 

kaskınızın önüne 

takılarak çok u- 

zaktaki hedef- 

lere nişan al- 


manızı sağla- 

yan dürbünlü 

bir tüfek haline 

geliyor. Silah 

bu şekilde kulla- 

nilirken yine em 

vanter tuşları le ge- © 
reken tip cephaneyi 
namluya sürebiliyor- 
sunuz. Karakterinizi ar- 
kasından görerek kontrol 
ediyorsunuz, bu durum at- 
layışlar ve düşüşler esnasın-. 
da değerini kanıtlıyor, bir mik- 


* 


tar Tomb Râideri anımsatıyor m 


ancak olmadık zamanlarda kame- 
ra açısının faydasız yönlere kayması 


muyor. Eger sıçrama tuşuna Üst ÜS 
“defa bas, açlanın 


Kurt nişan alma işi ) 
yakınlık derecesine göre otom; 
rak yapıyor. Düşmanlarınız çok kurnaz 


gibi sinir bozucu bir şey sözkonusu 6l:.. 


sayılmazlar ama her yönden ve dur- 
madan saldırıyorlar, eğer rahat nefes 
almak. istiyorsanız öncelikle ' onların 
geldiği belirgin çıkış noktaları ile ilgile- 
nin, Mesela eğer büyük bir ana gemi- 
den üzerinize indirme yapıyorlarsa 
öncelikle zayıf noktalarını vurup ana 
gemiyi düşürmeniz gerekir. Gerçek- 
ten bu oyunda ilerlemek için çok çe- 
şitli yöntemlere baş vurmanız gereke- 
bilir, örneğin ikinci görevde dev ro- 
botların arasından geçebilmek için kü- 
çük bir robotun gövdesine gizlenme- 
niz lazım. Kaba gücün yetmediği yer- 
de biraz gözlem işinizi kolaylaştıracak 
tir. Ancak bu durum durup etrafı sey- 
redebileceğiniz anlamına gelmiyor, 
devamlı hareket halinde olmazsanız 
ömrünüz çöldeki bir külah'dondurma- 
nin ömründen fazla olmaz. Her gemi- 
nin pilotu ile farklı bir şekilde karşılaşı- 


yorsunuz ve genellikle geldiğinizi far- 

kedemeyecek kadar meşgul oldukla- 

rından, mesela bir tanesi kafa çekiyor, 

bir şekilde dikkatlerini çekmeniz gere- 

kiyor. Eğer işlerini bitirebilirseniz dev 

gemi kontrolsüz kalıp maddeden e- 

nerjiye dönüşmeye başlıyor ve dağılı- 

yor, siz de uzaya savruluyorsunuz. Bu 

sürüklenme esnasında etrafınızdaki e- 

nerji alanına değmeden Bones gelip 

sizi alana dek dayanmanız gerekli, Ha- 

zır sözü geçmişken, bu Bones daha 

pek çok yerde işinize yarıyor. Pek çok 

yerde eski bir servis mekiği 

ile gelip havadan bom- 

bardıman yapıp ortalığı 

dağıtıyor, bazen de yere 

yaklaşıp binmenizi bekli- 

yor, bu durumda etrafta 

beraberce bir tur atıyorsu- 

nuz ve bombalarınızı uy- 

gun gördüğünüz yere bira- 

kabiliyorsunuz. Unutmadan, 

etrafta çığlıklar atarak sizden 

kaçan iki ayaklı bir kutu görür- 

seniz mutlaka yakalayın, yüzde 
yüzelli sağlık veriyor! 

Oyunun genel ses ve müzik dü- 

zeni için söylenecek fazla bir şey 

yok, bütünle bir uyum içinde ve oyu- 

na tad katıyor. Genel grafiklere gelin- 

ce, daha önce böyle bir şey görme- 


“dim. Bunun nedeni müthiş inandırıcı 


grafikler değil, mekanların genişliği ve 
zenginliği. Sonsuz gibi görünen dü- 
şüşler, yarı saydam yapılar, birdenbire 
değişivereni mimari yapı... Bazen de- 
rin bir boşluğu paraşütünüzle geçiyor, 
bazen de sonsuz gibi gözüken tünel 
lerde manyetik sörf tahtası ile ilerleyip 
bir rampadan gökyüzüne firlıyorsu- 


nuz. Fazla söze gerek yok, bu oyunu 


ACTION 
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DE 


demodakiler) Rambo filmlerini aratma- 
yacak şekilde tasarlanmış. Müzik de 


MERTAY GÖMPUTER CLUB 
Tek: (212) 269 18 77 


Gerçek Mag le: The 


ünün gizemlerini çöz- 
? Ah, burada, 


dire 
yönetilir, yoksa büyü mü 
buraları yönetir kimse 
bilmez. Büyü güçlüş 
dür efendim, hetfi 

çok güçlü... K 
leri birbirine düşi 
recek, yemyeşil a- 
razileri o çöllere 


dönüştürecek kadar güçlü... Size bu 
konuda pek çok öykü anlatabilirim e- 
fendim, ama anlatmak zor ve uzun 
isterseniz hemen başlayalım...” 
“Gerçek” Magic: The Gathering ar- 
tık bizim de elimizin altında. Hem de 
“Battlemage” adlı, orjinalinden uzak, 
Real-time versiyonu değil; bu kez as- 
len kart oyunundan uyarlanmış bir 
strateji olarak bilgisayarımızda. Kart 
oyunu hakkında “Battlemage” diye 
açıklarken birkaç söz söylemiştik, 
hatta bazı kavramlar, daha önceki ya- 
zıyı okuyanlara oldukça tanıdık gele- 
bilir ancak hepsini tekrarlamakta ya- 
rar var. Unutmayın, bu oyun Battle- 


EN 
nize bir MIG İNN 


mage'den çok uzak. Karşınızda tıpkı- 
sının aynısı alkışlarla Magic : The Gat- 
hering! dir 

M:1G oyununun önemli bir kısmını 
kartlarla oynanan bölümü oluşturdu- 
Su için ağırlıklı olarak kartlarla nasıl 
oynandığına değineceğiz. Ay- 
rıca bu kuralları 
siz de kendi- 


Pi 


destesi alıp oy- 
namaya başlayabilirsiniz. 
Oyunun Tutori- 
al bölümünde 
nasıl o oynandığı 
S” güzel bir şekilde 


anlatılmış. Ancak bu yazıyı okumak 
sanırız daha kolay öğrenmenizi sağ- 
layacak. 


M: TG, beş ana renkten oluşan bir o- 
yun : Beyaz, yeşil, kırmızı, siyah ve 
mavi. Ancak bu renkler birleşip Volt- 
ran'ı oluşturmuyorlar, tam tersine 
kendi aralarında savaş halindeler. Ba- 
kınız efenim, renk renk büyülerimiz 
ve özellikleri : 

Beyaz: Gücünü açık arazilerden (Pla- 
ins) alan beyaz büyücüler, kutsam. 
ve koruma büyüleri ile haşır neşir ki- 
şilerdir. Be- 
yaz büyücü- 
lere örnek ©- 
larak o Ayşe 
Teyze'yi gös- 
terebiliriz 
(Nihehohoj). 
Yeşil: Doğa- 
nın gücünü 
damarlarında 
hisseden ye- 
şil büyücüler, 


doğanın ya- 


ratıklarının: a- 


a 
m 


The Gatherino' 


© yeralır. Sağ üstte bu kartın 


Dağlar (Mountain) kirmizi bi 

can verir, kan verir. 

Siyah: Ölüm ve kö 

o kara rengi, batak 
lıkların — (Swamp) 

gücünü kullanır. 
Mavi: İşe Magic'in nu 
maracıları. Mavi büy: i 

ler. Hava ve suyun gücü- 

nü kullanan, düşlerin, 

illüzyonların 

rengi. Güç kay- 

nakları (o adalar 


e“ 


(Islandı). 

Oyunda büyücülerin güçlerini al- 
dıkları bu tip kartlara “Land” adı veri- 
lir. Land kartları oyunun temel kartla- 
ndır. Tüm büyüler, Land kartlarından 
alınan güçle yapılırlar. Bu güce “Ma- 
na” adı verilir. Magic kartlarından 
herhangi birinin yapısını incelemek 
gerekirse : 


Kartın sol üst bölümünde 


Şa giden kart- 


Cost'u, yani bu kartı açabilmek için 
ödenmesi gereken Mana sayısı yer a- 
ır. Resmin altında solda kartın cinsi 
belirtilir, Sol altta ise karttaki resmin 
çizeri görülür, Yaratık kartlarının ise 
sağ alt köşesinde atak ve defânsları 
görülebilir. Kartı çerçeveleyen renk, 
o kartın hangi renk olduğunu göste- 
tir. Kart resminin altındaki kutuda ise 
kartın ekstra özellikleri ve oyunu etki- 
lemeyen, yalnızca Dominia'yı daha i- 
yi tanımanız için yazılmış olan italik 
yazılar bulunur. Bir kartı yan çevirme- 
ye “Tap” adı verilir. Kartı tekrar dü- 
zeltme işlemi ise “Untap” olarak nite- 
lendirilir. Üzerinde sağa dönen ok i- 
şareti bulunan kartları “Tap” ederek 
bu özellikleri kullanabilirsiniz. Örne- 
Sin bir Forest kartını Tap ederek bir a- 
det yeşil Mana elde edebilirsiniz. 
Kartların türleri konusuna gelin- 
ce: 
Creatures: Atağı ve de- 
- fansı olan, saldıran ve 


sürekli ola- 
k kalan ve belli bir 
n kartlar- 


ir. 
Sorcery: Oyuna 
— girdiğinde kul- 
lanılıp: “Grave- 
yard”a yani 

mezarlı- 


iardır ve yal- 
nızca sira SİZ- 
deyken oyna- 
nabilirler. 
Instant: Sor- 
cery gibi bir 
seferliğine 
kullanılan, an- 
cak rakibinizin 
sırasında da 
kullanabilece- 
Siniz kartlar- 
dır. 


Interrupt: Instant gibi kullanılan, an- 
cak Instant'lara göre daha hızlı olan 
kartlardır. 

Artifacts: Renksiz Mana ile açılan bü- 
yülerdir ve ikiye ayrılırlar. Artifact'le- 
rin çeşitli etkileri varken, Artifact Cre- 


ature kartları hem Artifact, hem de 


Creature sayılırlar. 


kadar biraz kafa karıştırdık a- 
larımız ne demiş : “Bir örnek, 


funu oynayarak 
anlatma zamanı. Ma- 
Sic, en az altmış kart- 
tan oluşan bir kart o- 
yunu olup, amaç raki- 
binizi 20 yaşam pua- 
nından sıfıra indir- 
mektir. Oyuna başlar- 
ken her oyuncu yedi 
kart çeker. Oyun 


verilir. Library NİZİ! 
kullanılan kartlarınız 
üklarınızın bulunduğı 
veyard) bulunur. Bir kai 
bilmek için o kartın sağ üst | 
gösterilen miktarı ödem ye 
olacaktır. Örneğin, “Earth Elemental” 
kartı elinizde ise iki adet Mountain, 
üç adet de herhangi bir türden olan 
Land'lerinizi “Tap” etmeniz yeterli o- 
lacaktır. Biriken bu Mana, “Mana Po- 
ol” adı verilen Mana havuzunuzda 
toplanır ve bü- 
yüyü yapmak i- 
çin kullanılır. 
Her oyuncu sı- 
rayla oynar. Bir 
el “Phase” adı 
verilen yedi bö- 
lümden oluşur : 
1-Untap: Bu a- 
şamada © “tap” 
durumda olan 
tüm kartlarınızı 
sıranızın başında 
“Untap” edersi- 
NİZ. 
Z-Upkeep: Bazı 
kartlar,oyunda 
kalabilmek için 
“Upkeep” bölümünde belli bir miktar 
Mana'ya gereksinim duyabilir. Eğer 
Upkeep sırasında özel bir işlem yap- 
manızı isteyen kartınız yoksa herhan- 
gi birşey yapmanız gerekmez. 
-Draw: Bu aşamada Libraıy'nizin en 
nden bir kart çekersiniz. Eğer çe- 
C cek kartınız kalmamışsa oyunu 
ybedersiniz. 
4-Main Phase: Bu ana bölümde oyu- 
na bir Land kartı açmanız, saldırı ve 
büyüler yapmanız mümkün. Bunları 
iniz. 


da büyü yapma 
hakkınız. sonra 
; saldıtınız ve son- 
ra savaşın ardın- 
dan eğer açma- 
mışsanız . Land 
kartı açmak ya da 
büyü yapmak is- 
teyip istemediği- 
NİZ soruluyor. 
Unutmayın, her 


bU aşamada elinizdeki 
kart sayısını istediğiniz 
kartları Graveyard'a ata- 
rak yediye indirirsiniz. 
6-Endi: Sıranızın geçtiğini 
rakibinize söyler ve sirayı 
ona devredersiniz. 
7-Clean-up: S: 
tüm yaratıkları 
mum atak ve del 
na kadar iyileştirilir ve 
tüm Tum sonuna kadar 
süren efektlerin etkileri 
geçer. 

Örneğin oyuna başlarken elimdeki 
Forest kartın ap edebilir ve bir 
yeşil Mana alabilirim. Bu yeşil Ma- 
na'yı Llanowar Elves adlı kartı açmak 
için kullanabilirim, çünkü kartın sağ 
üst köşesinde yalnızca bir Forest 
sembolü var. Bu kart! /1'lik bir yara- 
tık olmasının yanında Tap edildiği za- 
man tıpkı bir Forest gibi yeşil Mana 
verebilme özelliğine sahip. Kartların 
bu tip özellikleri üzerlerinde bulunan 
kutucukta görülebilir. 

Soru: Bu kartı tap edip bir Mana da- 
ha alabilir miyim ? 

Cevap: Hayır, çünkü yaratık kartları- 
nın en büyük özelliği, oyuna geldik- 
leri el, Summoning Sickness adlı bir 
hastalıklarının olması ve böylelikle 
saldırma veya Tap edilerek kullanılan 
özelliklerini ancak sizin o kartı açtık- 
tan sonraki Upkeep aşamanızdan iti- 
baren kullanabilmeleridir. 

Bazı büyülerin ise Casting Cost bö- 
lümünde bir Mana türü ve yanında 
da X işareti görülür. Bu, büyünün et- 
kisinin ödeyeceğiniz Mana miktarına 
göre değişeceğidir. Örneğin, Disin- 
tegrate büyüsü bir yaratığa ve rakip 
oyuncuya X hasar verir. Casting 
Cost'una bakacak olursak, bir Moun- 
tain ödedikten sonra alacağınız her 
Mana için bir hasar verirsiniz. Yeri 
gelmişken, bir tur içinde defansı ka- 


dar ya da daha fazla hasar alan yara- 
tık ölür ve Graveyard'a gider. 


Yaratıkları özelliklerinin yanısıra raki- 
binize saldırmakta da kullanabilirsi- 
niz. Basit bir saldırının nasıl yapıldığı- 
na gelince : 

) Saldıranları açıklamak: Sırası ge- 
len oyuncu, saldırt- 
mak istediği yara- 
tıklarını Tap eder ve 
saldırtır. Önceden 
Tap olmuş yaratıklar 
saldıramazlar. 

1) Bloklayanları a- 
çıklamak: Savun- 
mada kalan oyuncu, 
savunmayı - hangi 
yaratıklarla yapmak 
istediğini ve hangi 
yaratığı hangi yara- 
tığının tutacağına 
karar verir. Saldırıda 
olduğu gibi yalnızca 
Untap olmuş yara- 
tıklar blok yapma hakkına sahiptirler. 


111) Hasar hesaplama: Saldıran ve sa- 
vunan yaratıklar belirtildikten sonra 


her yaratığın defansından, kendisiyle 
karşı karşıya gelen yaratığın atağı çı- 
kartılır. Bu sırada defansı sıfır ya da 
altına inen yaratıklar Graveyard'a gi- 
der. 

Örneğin 1/2 ve 
2/3'lük iki adet yaratık- 
la yapılan bir saldırı 3/2 
ve İ/İ'lik iki yaratıkla 
durduruluyor.  1/1'lik 
yaratık 1/2'yi bioklar- 
ken, 2/3 ilede 3/2 kar- 
şı karşıya geliyor. So 
nuç: 1/('lik yaratığın 
defansı aldığı bir hasar- 
dan ötürü si lü 
ve ölür. 1/2 
ise aldığı bi 


bibi tarafından istenil 


© yaratık 3/2'lik ra > 
iki hasar vererek onu 
öldürse de kendisi de 
aldığı üç hasarla mezar- 
a gider, Eğer bu ya- 
ratiklardan biri bloklan- 
mamış olsaydı, hasar 
doğrudan rakibe gide- 
cek ve onun yaşam pu-. 
anından düşülecekti. 
Savaşlar sırasında İns- 
tant ve İnterrupt'lar 
kullanılabilir, ancak eli: 
nizdeki bunların dışında 
. kalan kartları kullanmak 
ya da land açmak savaş sırasında ya- 
saktır. 


Bazı yaratık kartlarının üzerindeki ö- 
zellikler onlara çeşitli avantajlar sağ- 
lar. Bunlar : 


Fiying: Yaratığın uçması anlamına ge- 
lir. Uçan yaratıklar yalnızca uçan yara- 


yeteneğine sahiptirle 
First Strike: İlk vuru 
bir yaratık, bu ö 


madan rakip 1 mezara gider. 
vuruşu yapmıştır ve ii 
karşı koyma şansi ğ 
Trample: Du 


hasar birleşip sa 


hr. 


Regeneration: Bu tip kartlar, m 
rinde yazan miktar ödendiği takdirde 


ölümcül hasar almışsa bile kendini 


Rampage x: Rampage 
zelliği, bir yaratığın kend 
sini bloklayan birden son- 
raki her yaratık için Rampa- 
ge'nin yanında yazan sayı 
kadar atak ve defansına 

Bonus almasıdır. 

Landwalk: Örneğin bir ya- 

ratığınızın üzerinde 'Mo- 

untainwalk” özelliği bulu- 

nuyorsa ve rakibinizin bir 

Mountain'i varsa yaraüğı- 

nız diğer yaratıklarca dur- 

durulamaz. 

Protection: Protection çe- 

şitli renklerde olabilir. Bu 

özellik o renge karşı koru- 

ma sağlar. Örmeğin “Pro- 

tection from black” özelli- 

Sine sahip bir kart siyah yaratıklarca 
durdurulamaz, siyah büyülerin etki- 
sinde kalamaz, üzerine siyah bir. Enc- 
hantment atılamaz ve siyah bir kay- 
Daktan aldığı tüm hasar sıfıra iner. 


| Oyundaki Diğer Bazı Terimler 


Bury: Gömülen kartlar Regeneration 
özelliklerini kullanamadan mezarlığa 
giderler. 

Permanent: Oyunda kalıcı olarak bu- 
lunan Land, Creature, Artifact ve 
Enchantmentilar permanent olarak 
belirtilir. 

Remove from game: Oyundan uzak- 
laştırılan kartlar mezarlığa bile gitme- 
den On dışında kalır ve oyunun so- 
' ar geri alınamazlar. 

Bir takım büyü ya da efekt- 


zarlığa atar ve regeneratlon öze 
kullanamazsınız. 


Mana burn: Bir Tum içinde her kulla- 
nılmayan Mana size bir hasar verir ve 
buna da Mana Bum denir. 


Umarım Magic'i az çok tanıyabilmiş- 
sinizdir. Oyun sırasında bol bol pratik 
yaparak kendinizi geliştirebilirsiniz. 
Örneğin öncelikle oyunun Duel seçe- 
neğini kullanarak sıkça oyun oynayın 
ve stratejileri anlamaya bakın. Hatta 
Deck Builder bölümünden kendinize 
bir Deck yaratabilirsiniz. Bunu yapar- 
ken piyasaya sürülmüş Magic kartları 
arasından istediklerinizi seçebilirsiniz. 
İyi bir Deck'iniz olması için öncelikle 
ya tek, ya da çift renk oynanmanızı 
tavsiye ederiz. Aksi takdirde Deck 
ok yavaş kalacaktır. Deck'ini 


Deck ile başlayacaksınız, 
ancak Deck 'inizi geliştire- 
bilir yeni kartlar alabilirsi 
niz. Bunu yapabilmek için 
de rakiplerinize kaşı oy- 
nadığınız oyunları kazan- 
manız gerekiyor. Bazı 
zindanlarda da çok de- 
Serli kartlar gizli, Bazı o- 
yunların sonunda. rakibi- 
nizin kartlarını almak yeri- 
ne bazı zindanlar hakkın- 
da ipuçları, kazanabilirsi- 
niz. Bazı zindanlarda o- 
yun içinde yer almasalar bile bir ta- 
kım Enchantmentlann etkileri görü- 
lebiliyor. Önce işinize yarayacak İ- 
puçlarını toplayın, daha sonra zinda- 
na inebilirsiniz. Ama destenizin yete- 
ri kadar gelişmiş olmasına dikkat e- 
din, yoksa zindanlarda pek şansınız 
kalmayabilir. 

İngiltere'de birkaç yıl içinde kat kat 
gelişip şu anda dünyanın pek çok ül- 
kesinde oynanan, bazı kartların de- 
erinin şimdi birkaç yüz dolarla ifade 
edildiği bu strateji oyununu zaten oy- 
nuyor olanlar herhalde kaçırmayacak. 
Yeni başlayacak olanlardan bilgisayar 
versiyonunusevenlere de bir an önce 
bir deste alıp oynamaya başlamaları 
nsanlarla “Trade” yaparak, yani 
larını değiş tokuş ederek destele- 
ini geliştirmelerini ve turnuvalara ka- 
tılmalarını öneririz (Bu hafta sonu (4 
Mayıs) tumuva var. Bakalım naapici- 
iz?). Bol şans, bol Mana. bol eğlen- 


PS: Problemler için mesajlarınızı bek- 
leriz (Www.Güzin-abla.com). İLİ 


KARTEL BİLGİ İŞLEM LED. ŞTİ. 
Tel: (218) 212 0661 
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7 tüm otlaklarını Ve 
/ yaz adama kaptırdılar... Holiy- 
wood için Batı tüm cazibesini 
yitirdi, insanlar artk 
Smith& Wesson ve Winchester 
gürlemesinden çok lazer ca- 
yırtısından zevk alıyorlar. Lu- 
cas Art bu konuda bu güne 
dek yapılmamış bir şey yapıyor 
ve Doom türü oyunlar piyasasına 


/ N bir Vahşi Batı tarzı oyun sunuyor. 


Ancak tabii ki her zaman ol- 

duğu gibi bunu kendilerine 

has bir şekilde yapıyorlar ve o- 

'yunu bir senaryoyla ve oldukça kalite- 

li hazırlanmış çizgi film tarzı ara sahne- 

lerle renklendirip öyle piyasaya çıkarı- 
yorlar. 


Bu Kasaba İkimize Dar Gelir Joel 


Outlaws öncelikle Windows 95 altın- 
da çalışan ve DirectX desteği isteyen 
bir oyun, bu yüzden Pentium sinifi bir 
işlemci ve bol Ram gerekli, Oyunu P- 
100 işlemcili ve 16 Mb Ram takılı bir 
makinede test ettik ve 640x480 çözü- 
nürlükte sorunsuz oynamak mümkün 
oldu. Her ne kadar P-100 ve aşağısı 
işlemcili makinelerde 320x200 grafik 
modu önerilse de, düzgün çalışan bir 
P-100 için daha yukarı grafik modları 
sorun olmuyor. Oyun çift CD üzerinde 
geldiğinden en az Ax hızlı bir CD sürü- 
cü gerekli, hard-disk üzerinde ise 70 
Mb kadar boş alan gerekli. Oyun bir a- 
çıdan bazılarınızı biraz hayal kırıklığına 
uğratabilir, kullanılan ana makine ge- 


bir. Dark 
Forces versiyonu, 
bunun anlamı Ou- 
ake tarzı grafikler 
ve üç boyutlu düş- 
manların bu oyun- 
da  varolmadığı, 
ancak bu oyunun 
kötü olduğu anla- 
mına hiç gelmiyor. 
640x480 modun- 
da oyun, nasıl de- 
sem, biraz Duke | 
Nukem tarzı bir | 


e 


yor. Sonuç olarak 

bu denenmiş ve sorunsuz bir yapı ve 
oyunun oynanabilirliğini olumlu yön- 
de etkiliyor. Ses efektlerine gelince, 
ne çok sönük, ne de çok abartılı, ye- 
terli sayılabilir. Aynı şeyi müzikler için 
söylemek zor, müzikleri Western film 
müziklerinin ustası sayılabilecek olan 
Clint Bajakian yapmış ve kelimenin 
tam anlamıyla enfes parçalar, havaya 
girmekte hiç zorlanmıyorsunuz. 


Tabut Yapmaya Başla Mezarcı! | 


Şerif |ames Anderson emekliye ayrıl- 
dığında tüm istediği karısı ve küçük 
lazıyla birlikte, çiftliğinde huzurlu bir 
hayat sürmekti. Yeni yapılan tren yolu 
arazisinin yakınından geçiyordu ve 
bölge böylece ge- 
lişmeye açılacaktı. 
Bunu bilen toprak 
ağalarından biri a- 


haydutlar evini yakıp, karısını öldürdü- 
ler ve küçük kızını kaçırdılar. Artık şe- 
rif için yapılacak tek şey vardı, silahla- 
rını kuşanıp bu serserileri geldikleri ce- 
henneme geri postalamak ve kızını 
kurtarmak... Yapmanız gereken şey, 
her bölümün sonundaki elebaşına u- 
laşmak, bunun için değişik ortamlarda 
ve zamanlarda önünüze çıkan herkesi, 
bıçak ve dinamit dahil olmak üzere 
farklı yöntemlerle ölmüşlerine kavuş- 
turmak, tuzakları ve doğal engelleri 
aşmak. Değişik ortamlardan kastımız, 
konunun gelişimine uygun olarak, yo- 
lunuzun geçtiği pek çok mekan, bir 
çiftlik, bir kasaba, gitmekte olan bir 
tren, gece için kamp kurduğunuzda 
baskına uğradığınız kanyon... Zaman- 
dan kastımız ise gece ve gündüz, ba- 
zen yıldızların altında başlayan bir ça- 
tışma şafak söküp, gün ağardıktan 
sonra bitiyor, Guake için karanlık bir o- 


damlarına bölge- . yun diyenler, bakalım bu oyun için ne 
diyecekler, bazı tünel ve mağaralar 


deki tüm arazileri 


kullanmalarını em- 
redip bölgeye 
gönderdi. Bu ara- 
zilerden biri de e- 
mekli şerifinki idi. 
ancak onun satilik 
toprağı yoktu, Ev- 
de olmadığı bir 
gün çiftliği basan 


öyle karanlık ki, 
eğer saz lam- 
banızda o yağ 
kalmamışsa her 
an bir uçuruma yuvarlanmak müm- 
kün, bumunuzun ucunu bile göreme- 
yebiliyorsunuz. Eğer bu kaçma-kova- 
lamadan sıkılıp sadece kötü adam 
vurmak isterseniz, o zaman Historical 
Missions seçeneğinden haydut avına 
çıkabilirsiniz. Bu seçenekte kendinizi 
şerifin bürosunda buluyorsunuz ve 
duvardaki posterlerde görülen kötü 
çocuklardan birinin peşine düşebili- 
yorsunuz, tabii çetesinin de,.. Genel 
olarak oyun haritaları bir hayli büyük 


ve bölümler ilerledikçe işler daha da 
zorlaşıyor. Eğer isterseniz Options 
menüsünden Invincibility seçeneğini 
kullanarak ölümsüz olabilirsiniz, bu si- 
Zi vurulmaktan ve patlamalardan ko- 
ruyor, ancak yüksekten düşmekten 
korumuyor. 


Akıllısın Biliy, Ama Bunun Sana 


Faydası Olmayacak! 


Bu oyunda diğer pek çok benzerinde 
ılık mevcut, ön- 
nız zaman hızınız a- 


landıysanız koşmak ve atlamak artık 
söz konusu olmuyor, silahınızı hızla 
dolduramıyorsunuz. Diğer bir şey de 
silah doldurma işlemi, tabanca ve tü- 
fekler boşaldığı zaman kurşunların tek 
tek doldurulması gerekiyor, tabii bu 
esnada kaz gibi ortada durmayıp bu 
işlemi tam siper bir pozisyonda ger- 
çekleştirmekte fayda var. Eğer açık a- 
razide karşılıklı mermi takası yapıyor- 
sanız en azında çömelip hedef küçült- 
mek ayakta durmaktan daha iyi olu- 
yor. Düşmanlar envai tipte kovboy ve 
kendine has bir patron içeriyor. Pek 
çok oyundakinin tersine bunlar her at- 
tıklarını vurabilecek ve sizi görmeden 
yerinizi bilebilecek kadar becerikli de- 
Siller. Ancak çıkardığınız sesler ve 1- 
şıklar ilgilerini çekebiliyor, Geceyarısı 
kaleye yaklaşırken el fenerinizi sön- 
dürmekte fayda var. Ayrıca yine orta- 
lıkta dolaşıp vurulmayı beklemiyorlar, 
eğer durum aleyhlerine ise kaçışıyor 
ve siper alıp uygun bir an kollayabili- 
yorlar. Silahlarının etkisi ile sizinkilerle 
eşit, en azından orta zorluk derecesin- 
de, bir de birbirlerini uyarıp harekete 
geçirmek gibi pis bir huyları var. Silah- 
larınıza gelince, altıpatlarnız yakın 
mesafede etkili ama özellikle iri tipleri 
devirmek için seri atış tuşuna basip 
tüm mermileri boşaltmanız gerekebili- 
yor, çifteler orta ve yakın menzilde iyi 
iş çıkarıyor, dinamit yakılıp atılabiliyor 
ya da uzaktan tüfekle patlatılabiliyor, 
bıçağı fırlatarak rakibi sessizce devir- 
mek mümkün. Ancak iki silah var ki 
onların yeri apayrı, biri o tarihlerde ilk 
defa kullanıma sunulan Gatling ağır 
makineli tüfeği, atış gücü korkunç fa- 
kat kullanmadan güvenli bir yere kur- 
mak lazım çünkü sehpasını açıp ateşe 
başladınız mı hareketsiz kalıyorsunuz. 
İkincisi ise Westem filmlerinin ayrıl- 
maz parçası olan Winchester marka 
yarı otomatik tüfek, bu silahın menzili 
ve devirme gücü çok iyi, ancak esas 
kapasitesine ilkel fakat çok etkili olan 
nişancı dürbününü bulduğunuz za- 
'man ulaşıyor. Üç numaralı tuşa iki de- 
fa basınca adamımız dürbünü tüfeğe 
takıyor ve bir anda uzaklar yakın, can- 
lılar ise ölü oluyor. Normalde rakibini- 
Zi herhangi bir yerinden, tabii dinamit 


kullanımı hariç, vurmak mümkün an- 
cak genelde şerif doğrudan gövde ya 
da kafaya nişan alıyor, bu dürbünle ise 
çok uzakta duran ve saklanan bir rakip 
üzerinde ince işçilik üy- 
gulamak mümkün olu- —. 
yor. Duvarın arkasında 
saklanıyor da sadece elinde- 
ki silahı mı görebiliyorsunuz, 
eline bir tane sıkın, canı ya- 
nıp ta olduğu yerden çıkın- 
ca bir pul da sırtına yapıştı- 
rın ve cenaze levazımat- 
çısına postalayın. Benim 
en hoşuma gidenler ise 
duvarın arkasına tam siper i e) 
yatıp arada bir ateş edenler, i 
sadece şapkasının ucu bile | i | 
görünse yetiyor, mouse ile 

biraz ince ayar ve tam alnı- 

nın ortasında bir delikle ça- 

kallar için anımda hazir yemek... Bu 
dürbün efekti öyle gerçekçi hazırlan 
mış ki insan bazen dalıp nişan alırken 
tek gözünü kısıyor. 


Uzun sözün kısası, bu tipteki oyun- 
larda olmayan pek çok şey bu oyunda 
var, çok muhteşem ve gerçekçi grafik- 
leri yokmuş, olmasın ne olur, konu 
var, müzik var, detay var, atmosfer 
var, oynanabilirlik var. Üstelik eğer 
imkanınız varsa, net üzerinde kovboy- 
culuk oynamak, bence uzay koman- 
doculuğu oynamak kadar zevkli olur. 
Evet, tabii ki modaya uygun olarak 
Multiplayer desteğine sahip ve ikinci 
CD bu amaçla kullanılabilecek şekilde 
hazırlanmış. Gidip alın, eski günlerde 
olduğu gibi yine altıpatlarlar konuşun- 
ca herkes susup dinlesin. 

Maddog Mekiller | 
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Gizgi filim dünyasına 


hoşgeldiniz 


romanlar, bir zamanlar 
Kluğun vazgeçilmez. 

aşlarıydılar. Kitap de- 
rı yapılır, ortaklıklar kurulur 
adan okunurdu. Televizyo- 
nun yaşamlara egemen olmasıyla 
çizgi romanlar yerlerini yavaş yavaş 
çizgi filmlere bıraktılar ve hayatımız- 
dan uzaklaştılar. Sinema tarihi bo- 
yunca da çizgi kahramanlar en az 
gerçekleri kadar ilgi gördüler. Jerry, 
Jim Keliy ile dans etti, Roger Rabbit 
Antony Hopkins'le birlikte yarı çizgi 


şi 


i 
yarı gerçek Christopher Lloyd'dan 
çizgi dünyasını kurtardı, son olarak 
Micheal Jordan uzaylı çizgi karakter- 
lerle basket oynadı. Son yıllarda da 
büyük küçük herkes bilgisayar oyun- 
larıyla içli dışlı oldu. 

Oyun geliştiricileri hemen her ko- 
nuda oyunlar yarattılar, Video teknik- 
lerinin kullanımı, yaratılan oyunlarda 
gerçekçi efektlerin varolmasını sağla- 
dı. Ama nedense teknolojinin bu ge- 
lişiminin oyunlara yansıması bir garip 
oldu. COMMOÖDORE ve SINCLAJR 
zamanlarında bile görünen sevimli 
kahramanlar yerlerini gün geçtikçe 
“sert yüzlü, acımasız kahramanlara bi- 
taktılar. Herkes deliler gibi DOOM, 
OUAKE, DUKE NUKEM oynamaya 
başladı. Bunun sonu ne zaman gele- 
cek diye beklerken bunların türevleri, 
türevlerinin türevleri oyunlar piyasa- 


saya sunuldu. Eskilerin şirin karakter- 


lerini özleyenler bile ACTION türü o- 
yunlardaki hıza ve heyecana kapılıp 


rakiplerini parçalamaya başladılar. 


> Toonstruck da tam böyle bir oyun. 


ÖMANAGERİSO- 


Kahramanlarımız. DREW BLANK UND VIDEO AND 


(Christopher Lloyd) ve onun yarattığı 
çizgi karakter FLUX WILDLY oyunun 
tamamında tüm engelleri birlikte aşı- 
yorlar. 


Minimum gereksinimler: 486/66, 
DOS 5.0 ya da yukarısı, 30 MB HDD 
boşluğu, 8 MB Ram, 256 KB SVGA 
ekran kartı, 2x CD- 
© ROM sürücü, 8 bit 
ses kartı, Mouse. 
Her ne kadar yu- 
karıdakilerin yetti- 
gi söyleniyorsa da 
benim : tavsiyem 
bir Pentium ve 16 
ı MB Ram. Çizgi 
© film dünyasının ay- 
rıntılarını kaçırma- 
© mak için enaz | 
MB ekran kartı da 
kaçınılmaz gerek- 
sinimlerden. Ekran 
yüklemelerini bek- 
lemekten sıkılanlar 
içinse yine en az 
bir 8 hızlı CD-ROM 
sürücü .şart gibi 
gözüküyor. 
“Install, çok ko- 
lay. Oyun üreticileri özellikle 8 MB 
Ram için DOS altında Install yapma 
nızı tavsiye ediyorlar. DOS için ilk 
CD' yi yerleştirip CD sürücünüze 
geçmeniz ve INSTALL yazıp ENTER 
a basmanız, karşınıza çıkan ekrandan 
oyunun İNSTALL-edilmesini istediği- 
niz klasörü yazıp ; 
alttaki INSTALL 
seçeneğine EN- 
TER yapmanız 
yeterli. Daha son- 
ra ses kartınızı SE- 
TUP etmeniz ge- 
rek. Bunu otomâ- 
tik yapamazsa ses 
kartınızın ayarları- 
ni sizin yapmanız 
gerekiyor. Eğer 
PORT, DMA, IRO, 
değerlerinizi bil- 
miyorsanız bunlar 
'n CONTROL PA- 
Rb: | 
SYSTEMADEVİCE 


GAME 
© CONTRO- 
LERS'tan 
ses kartınıza 
çift 
tıkladığınızda 
karşmıza çıkacak ek- 
randa (RESOURCES 
kısmından öğrenebi- 
lirsiniz. Bu işi de 
bitirdikten sonra 
sira geldi ekran kar- 
tına. VESA 2.0 için yazılmış oyun, bu- 
nu desteklemeyen ekran kartları için 
UNIVBE adında, ekran kartınızla doğ- 
rudan ilişki kuran bir yapı ile birlikte 
geliyor. Eğer ekran kartınız VESA 
2.0'ı desteklemiyorsa otomatik ola- 
rak ekran: kartınıza erişip ayarları ken- 
di yapıyor. Bu ayarlar yapılırken ekra- 
nınızı 20 saniyeliğine kapatmanız da 
tavsiyeler arasında, Zaten oyunu INS- 
TALL ederken gerekli açıklamalar da 
beraberinde size yol gösteriyor. 

INSTALL tamamlandıktan sonra 
karşınıza gelen ekrandan PLAY NEM 
GAME ile maceranıza başlayabilirsi- 
niz artık, 


Back to the Future'daki çılgın profe- 
sör - Christopher Lloyd. (DREW 
BLANK) bu sefer animatörlüğe so- 
yunmuş, Çalışma odasında saat 10'a 
dek yetiştirmesi gereken yeni karak- 
terinin üzerinde çalışırken çalan tele- 
fonla geç kaldığını anlayan DREW, 
hızla patronunun odasına fırlar, Fluffy, 
Fluffy, Bun, Bun Show için istenilen 
tavşan karakteri için yarına kadar za- 
manı olduğunu, aksi taktirde kapının . 
önüne koyulacağını öğrenir, Odasına 
geri döndüğünde çalışmaya başlar a- 
ma bir türlü istenilen şey üzerine yo- 


Zunlaşamaz, onun İstediği artik bu 
tavşan karakterlerinden vazgeçip 
kendi yarattığı FLUX WILDLY SHOW 
u hayata geçirmektir. Bu düşünceler 
içinde uykuya dalan DREW, sabaha 
karşı televizyondan sesi yükselen 
Fluffy, Fluffy, Bun, Bun Show' la uya- 
nır. * Kahretsin! sabahın 4' ünde bu- 


nun ne işi var televizyonda “ diyerek 
uzaktan kumandasına sarılır. Televiz- 
yonu kapatmak ister ama bu onu, ha- 
yatının macerasina doğru sürükleyen 
olayları başlatan harekettir... 


Kendini Fluffy Show'un içinde bulan 
DREW uykudan uyanmak için saçını 
başını yolsa da bu hiçbir işe yaramaz. 
Birden bire üstüne ateş açılır, bu a- 


teşten onu kendi yarattığı FLUX kur- 
tarır. “ FLUX! “, “DREW! *. İkiside şa- 
şirmişlardır ama yapacak tek şey var- 
dır. Birbirlerine sarılmak. Tüm bu o- 
lanlara çok sevinse de, olanlar doğru 
- da olsa DREW, orada kalamayacağını 
FLUX'a anlatır. FLUX, bu işi ancak 
KING HUGH (70'li yılların ünlü SME 
LE)'nun halledebileceğini söyler... 
Kral Hugh ve ülkesinin başında bü- 
yük bir bela vardır. Tüm ülke 
haritasının: yansı kötü CO- 
UNI NEFARIOUS tarafından 
ele geçirilmiş ve saldırılar 
devam etmektedir. .CO- 
UNT'un elinde bulunan uçan 
daire karşısına çıkan bütün 
mutlu ve iyi karakterleri ken- 
disi gibi kötü ve mutsuz ya 
par. Tabii ki Kral ve arkadaş- 
ları buna bir çare bulmuşlar- 
dır ama daha tamamlayama- 
muşlardır. Onlar da bir uçan 


daire yapıp kötüleri 
dönüştürme yoluna 
gideceklerdir. Kral, 
Drew'a ancak bu ge- 
minin yapımına yar- 
dımcı olursa, geri 
dönmesine yardım e- 
debileceğini - söyler. 
Drew ve sevimli arka- 
daşı Flux bu iş için gö- 
nüllü olmuşlardır bi- 
ie. 

Kral'ın o sarayında 
başlayan - macerada 
kontrol size geçiyor. 
Oyun boyunca yanınızdan ayrılma- 
yan FLUX pis işler diyebileceğiniz iş- 
lerde en büyük yardımcınız. Çizgi 
dünyasında pek acı hissetmiyorsunuz 
ama yine de FLUX kadar hızlı ve es- 
nek olamıyorsu- 
nuz. Amacınız 
gemiyi yapabil- 
mek için pek ze- 
ki sayılmayan, 
sorulduğunda a- 
dını bile düşü- 
nen kraliyet mü- 
” hendisi kuş ka- 
/ falı « BRICAB- 
RAC'a henüz o- 
nun da bulama- 
dığı 11 nesneyi 
getirmek. Eliniz- 
de BRICAB- 
RAC'tan  aldığı- 
nız gemi şeması 
ile yolculuğunu- 
za başlıyorsu- 
nuz. İkon-Ad- 
vanture sayılabilecek oyunda 11 nes- 
nenin, topladıklarınızdan hangisi ola- 
bileceğini bulmak sizin işiniz. Şema 
var diyeceksiniz ama nesneler şema- 
dakilerle birebir aynı değil. Mesela 
SPICE (Baharat) yerine SUGAR (Şe- 
ker) bulunmuş, ROCK (Kaya) yerine, 
yağ yapan ineklerin makinesinin kay- 
bolan parçasını ZANYDU'daki ente- 
resan oyuncaklar satan WACME'ye 


telefon edip sorulan sorulara doğru 
cevap verebilirseniz kazanacağınız 
SÜPER GÜÇLÜ MIKNATIS ile saman- 
ların arasından bulup, makineye yer- 
leştirdikten sonra, oradan aldığınız, 
yağı BAKERY BROTHERS'a götürme- 
niz, onların size verdiği hamuru, B.B 
(BIĞG BAD) WOLF'un inindeki ateşte 
pişirmeniz ve taşlaşmış BAKED DO- 
UGH (Pişmiş hamur) koymanız gere- 
kiyor. Bu arada B.B'in inine girmenin 
yolu da, yine WACME'den aldığınız 
Büyük Çekiç ile oyun salonuna gidip 
çekiçle vurma oyununu kazanıp kar- 
şılığında aldığınız şarabı B.B” ye ver- 
meniz. 

Bütün nesneler bu kadar zor elde 
edilmiyor ama onların da gemideki 
doğru yerlerini bulmak kolay değil. 
Bu arada sizi arayan üç salak kötüden 
de saklanmanız gerek. Tüm oyuna 
hakim olan espriler çok eğlenceli bir 
macera yaşamanızı sağlıyor. Esprileri 
anlamak biraz İngilizce gerektirse de 
tiplerin komikliği, olayların garipliği 
sizi WALT DISNEY dünyasında harika 
birkaç saate davet ediyor. 

Oyun hakkında söylenmesi gere- 
ken şeylerden biri de karakterlerin 
seslerinin çok ünlü olması. DISNEY' 
in ALADDIN'inden tutun da DARK- 
WING DARK'a kadar ne kadar çizgi 
film varsa, orada olan sesler bir araya 
gelip epeyce eğlenmişler. CHRIS- 
TOPHER LLYOD'un performansı da 
görülmeye değer. 
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ADVENTURE | 


HDD, 856K SVGA, 
2x CD-RON, 8 bit ses kartı, Mouse, 
DOS 5.0 ve yukarısı 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks:(212) 274 50 92 
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Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bölgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85 


Faks: (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92 


(LEVEL 5/97 


ScreamerZ tam bir RALLİSEVER 
oyunu. Gerçek olmasa da, RAL- 
Lİ n siz hoşlananlara dün- 


imkanı sunuyor: Bu BİSE 
çekte varolmasa da bulundukla” 
rı kıtanın, hatta şehrin tüm özel- 
liklerini taşıyorlar. Seyirciler var, 
mekanın yöresel özellikleri var 
(hayvanlar, doğa koşulları, ze- 
min, vs.), bu pistlerde kullana- 
bileceğiniz arabalar var. Usta 
rakipleriniz var, kısaca bir RAL- 
Lİ'den ne beklenirse SCREAMERZ'da 
da var, 

Tek CD'de gelen oyunu INSTALL 
etmek diğer oyunlardan farklı değil. 
WINDOWS 3.11 kullanıcıları DOS'a 
çıkıp CD-ROM sürücülerine geçtikten 
sonra INSTALL/ ENTER yaptıklarında 
INSTALL ekranını karşılarında bula- 
caklar. WNDOWS 95 kullanıcıları da 
Bilgisayarım/ MY GOMPUTER'dan 
CD-ROM sürücülerindeki INSTALL'a 
tılladıklarında aynı ekranla karşılaşa- 
caklar. Klasörlerini seçip oyunun kimi 
dosyalarının sabit diske yüklenmesin- 
den ve ekran ve ses kartı ayarlarını 
yaptıktan sonra oyuna geçebilecek- 
ler, 


Kemerleri Bağlayın 


Oyunda dahil olmanız gereken 4 ta- 
kım var. Bunlardan herhangi birine 
katıldıktan sonra OPTIONS RO- 
OM'a uğruyorsunuz. Burası ger- 
çekten de bir oda. Eğer pistler 
ve arabalar üzerinde deneyim 
kazanmak istiyorsanız ARCADE 
kısmınıda Konsol oyunlarının oy- 
nandığı makine sizi bekliyor. İlk 


viraj 
ibi fark- 
lılıklarla birbirinden , 
ayrılıyor. İstediğini pis- 
ti seçtikten sonra arabaları - 

nızı  görüyorsu- 
nuz. Toplam dört ara- 
baniz var (RADIAN- 
CE, HORIZON, NE- 
BULA VE SPARK). 
Seçtiğiniz arabaların 
hepsi standart özel- 
likleriyle karşınıza çi- 
kiyor. Eğer arabaları- 
nızın ayarlarıyla oyna- 
yıp. performansınızı 
artırmak istiyorsanız 
zamana karşı yarıştı- 
ınız TİME ATTACK 
masasına gitmeniz 
gerekiyor. Ama bu iş için acele etme- 
yin, daha arabalarınızın standart du- 
rumlarını öğrenmeden kurcalamak 
sinir bozucu sonuçlar doğurabiliyor. 
ARCADE'de pistlere alışıp birincilikler 
kazanmaya başladığınızda ilk turnuva 
için hazırsınız demektir. CHAMPE 
ONSHIP masasında ilk turnuvanıza 
kaydınızı yaptırabilirsiniz. Turnuvada, 
ustalaştığınız üç pist dışında karlar ül- 
kesi FİNLANDİYA” da var. Daha son- 


e 


ra İSVİÇRE ve cO- 
LOMBIA gibi yerler- 
de de yarışıyorsu- 
nuz. Bir turnuvayı 
kazanmadan diğer 
turnuvaya katılami- 
yorsunuz. o Kazan- 
mak için de toplam 


iç İ oyunu akip © 
€ bilmek oyunun  artıların- 
,,dan Ustalaştıkça arabalarınızı 
J tanıdıkça, onlara kendi ayar- 
larınızı yapmak çok büyük a 
vantajlar sağlıyor. cek 

,, Ve fren hassasiyeti, 
tipi, havası, ön ve arka 
yonlar oynayabileceğiniz & 
bili ('den 5'e kadar hassas) 


hip). Her turnuvayı kazandığınızda © 
turnuvaya ait pistlerde alıştırma yap- 
manız mümkün, Her yeni turmuva 
yeni bir pist demek olduğundan bir 
turnuvayı kazandıktan sonra yeni ge- 
len pistte alıştırma yapmak, kazan- 
manıza giden yoldaki anahtarlardan 
biri. Son turnuvada ekibinize sürpriz 
bir araba konuk oluyor. Tek başınıza 
oynamaktan sıkıldıysanız, bir arkada- 
şınızla aynı klavyede ya da Net bağ- 
lantısıyla farklı klavye ile oynayabilir- 
SİNİZ. 

SCREAMERZ, mekanların ayrıntıla- 
rı, kamera açılarının farklılığı, gerçe- 
ge yakın hız hissi, istendiğinde iste- 


nilen müziği dinleme olanağı ve sa- 
de oyun ekranı ile oynanmaya değer 
doğrusu, 
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Pentium 60 (90 tavsiye), 8 Mb.RAM (Windows 95 
için 18 Mb), &x CD-ROM, 
DOS, Windows 95 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media Tel: (212) 288 69 68 Faks:(212) 274 50 92 
Genel Dağıtıcılar: Raksotek Tel: (212) 886 68 30 Faks: (212) 886 63 80, İstanbul Bölgesi: 3P 
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bırsalı 


© İntel Pentium 133 CPU 

se Intel Vx Board 

e 16 Mb. Edo Ram 

e Mini Tower Kasa 

© 1.44 Floppy Disk Drive 

e S5 64 V Plus Empeg Görüntü Karlı 
* 1.2 Gb Hard Disk 

e Windows 95 Klavye 
*14"NI-LRMPRTI Renkli Monitör 
* 53.600 "Internal Voice" özellikli Fax- Modem 
*19X CD Rom Driver 

e 16 PNP Ses Kartı 

* 70 Watt Kolon 

* Masaüstü Mikrofon 

e Win 95 İşletim Sistemi 


Tüm sistemimiz 1 yıl garantili olup, fiyata KDV dahil değildir. 
Sistemimiz stoklarımızla sınırlıdır. 


, 


KARTEL 


BİLGİ İŞLEM SAN. VE TİG. LTD. ŞTİ. 


Gülbahar Mah. Altan Erbulak Sokak No: 1 Mecidiyeköy 80300 İstanbul 
Tel: (212) 212 06 61 (Pbx) Faks: (212) 212 06 60 


PC ONE SHOP 
Bağdat Cad. 378/2 Şaşkınbakkal - İstanbul Tel: (216) 363 15 59 - 363 07 65 


SE 
e selam. Şu anda Tomb 
"ı yazmış olmanın verdiği 


saat içerisinde vermeliyim ve çalışıla- 
cak iki sınavım var. Hem Batu da 
kampa gitti (ohh ne güzel, beyimiz o- 
ralarda doğanın tadını çıkarsın -arka- 
daş izcidir de-, biz ise burada ekran 
karşısında nasıl giriş yapacağız diye 
kafa patlatalım...). Neyse ki anlataca- 
Sımız oyun çok komplike değil. Hadi 
başlayalım bari... 


Uzaylı Real-Time Strategy 


Oyunumuz, her gün piyasaya bir ye- 
nisi çıkan Real-Time stratejilerden. 
Ama bu sefer ortam ortaçağ, yeni çağ 
veya yakın çağ değil. Tanklar, askerle- 
r, büyücüler, Harvester'lar da yok. 
Olaylar yukarda ge- 
çiyor. Yok yok, ha- 
vada değil, daha yu: 
karda, en yu 
uzayda! Yani 
bu tip öy 
en büyük fe 
kanı, Tabii, Gi 
olmasa da başka ye- 
nilikler de var. Y 
Oyunu. çalıştırınca 
karşınıza çok 
olmayan, bir 


“ 


T 
nluktan dolayı şöyle gü- 
Ş$ yapamayacağım, özür di- 
. Zaten yazıyı da önümüzdeki iki 


©  üretebileceğiniz bina ve 


geliyor. Demodan sonraki ana ekran- 
da karşınıza gelen seçeneklerden 
Campaign Game'le senaryolu olarak, 
Battles'la sizin seçtiğiniz şartlarda sa> 
vaşlar yaparak ve Basic Training'le 
alıştırma yaparak oynayabilirsiniz. 
Oyuna ilk kez başlayanlar, mutlaka a- 
ma mutlaka önce Basic Trâining'de 
oynayın. 

* Basic Training: Karşınıza çıka 
ran gözüktüğü kadar karlşık de 
Hemen değinmek gerekirse, en al 


enden her biri, ken- 
enlerdir ve o maden- 


Son olarak en üstte de harita 


. Yukarıda bahsettiğim bu dört özel- 
e lik çok önemlidir. Her özelliğin engiji- 
e i sini hemen yanında görebilirsiniz. 
xn AY özellikleri ancak Level'imizi arttirar 
pi İ yükseltebilirsiniz, Peki, istediğim & 


liğe nasıl zarar vereceğim? 


sü 
“bir şerit boyunca uzanan resimler sizin 


kare vardır. Her bir 
sil eder. Bu ırklar 
rons, Nomads ve umverit 
Het arkın doğal olarak kendine | 
lah, gemi ve teknolojisi vardir. 
yuna Terran ırkı olarak başlıyı 
Eger bu karenin diğer bölü; 
sarsanız o ırkın yapabilecekk 
Teknolojiniz el veriyorsa bu bil 
yapabilirsiniz. Bu karenin 
nındaki büyük yeşil ışık sizi 
metrenizdir. Yani türkçe ol 
şilse her hangi bir şey ü 
Bir birlik veya bina yaptı 
burası kırmızı olur ve ya 


mage" veren bir göhiyle düşmanla; 
nız. hareketsiz. kılabilirsiniz. Tabii bir 
geminizin özelliklerinden her hangi 
biri zarar gördüğünde onu da o özel- 
liği iyileştiren gemilerle tamir edebilir- 
siniz. 


: Mother Ship'e Dikkat 


Oyuna başladığınızda bir kaç gemi, 
bir kaç bina, koruyucular ve bir tane 
de “Mother Ship”iniz var. İşte anahtar 
kelime bu: Mother Ship. Ona çok dik- 
kat edin. Bu gemi sizin her şeyinizdir. 


il mn Resource'ları bu 
, bütün binaları bu gemi 
apar, bütün teknolojileri bu gemi bu- 

is ikincisini üretemezsiniz. 
Şimdi Mother Ship'inizi veya diğer bir 
, ner, hangi bir üniversitenin 
Programming. Battle 


bileceği için 
anlatıyorum: 
M.S.'inizi en 
kenara geti- 
rip, karşı ta- 
rafa bir tane 
en küçük bi- 
nanızdan ya- 
pın. Sonra 


bu . binayla 


School veya Eduplex) yanina” geti- 
“irseniz, o gemiyi eğitirsiniz. M.S. 


Switcher'ini-. 
zı kullanarak, 


yer değişti- | 


v 


önce ekranın en kenarında bir yerde 
yeşil bir çizgi bulmanız lazım. Buradan 
ise sadece ama sadece M.S. 'inizi kul- 
lanarak Hyperspace yapabilirsiniz, ya- 
ni Sector dolayısıyla bölüm değiştire- 
bilirsiniz. 

Oyunun save sistemi de çok ilginç. 
Öyle istediğiniz zaman save edemi- 
yorsunuz. Bunun için mutlaka Hypers- 
pace yapmanız gerekiyor. Ancak o 
zaman kendiliğinden save ediliyor. 

Unutmayın ki M.S.'inizi kaybeder- 
seniz, oyunu da kaybedersiniz. 
* Battles: Burada istediğiniz ırkı seçe- 
rek, istediğiniz hari- 
tada ve istedi 
Siniz sayıda 


paign gibi bir 
ç sey. 


yeterince burada 
riolojileri öğreniğii 
ancak 4. kei 


ef gemiler ise 
tadar gelişir. Bir 
7. kevel, olabilir 


* geliştirdiğinizi 
Bu arada birliklerinizi 


Star Command 
Real Time stra- 
teji. işini uzaya 


âk grafikleri 
0*48 


Sağ taraftaki kırmızı tuşlardan bitine 
basarsanız o araçlar birleşir. Böylece 

larıyla bu birliklere ulaşırsınız. 
a doğru gelince üç tane si- 


iz. Hainlik işte, siz de 
akmayın ve yok &- 


bir yerde yolun B 
Buradan karşı t 
men M.S.'inizi 
arın arkasın: 

(bunun için 
ojilerinizi öğrenmiş, Comj I 
se'i ve üniversitesini yapmış Ve Ok 


leport, sonra da bi eri 
tuş). Aslında karşı tarafa geçme 
çok amele bir yolu daha Var, Camp 
ign bölümünde kullanmanız gereke 


LEVEL 


ABONELİĞİ 
KAZANDIRIYOR 


* Levela abone olan herkes bir Strateji Özel CD'si almaya hak kazana- 
cak. Strateji Özel CD'sinde en popüler Strateji oyunlarının oynanabilir de- 
moları ve HTML formatında oyun tanıtımları bulunuyor. 

* Level aboneleri aynı zamanda Chip dergisinin yan kuruluşu olan CHİP 
CLUB üyesi olacaklar ve her ayın 15'inde ellerine ulaşacak olan ChipClub 
bültenindeki ürünleri 1720'ye varan indirimlerle alabilecekler. 

* Level aboneleri 1 yıl boyunca fiyat artışlarından etkilenmeyecekler ve 
Level bayilerde bulamama sorunu ile karşılaşmayacaklar. 


EVEL ABONE” FORMU ——. 


il ANMZ ALAN Gön lil Soli iü e kellik 00 ll 


ABONELİK ÜCRETLERİ (Abonelik başlangıcı Haziran 97) 2. taksit 3. taksit 


Peşinat o (15.07.1997) (15.08.1907) 
Lİ12 ay/peşin 5.500.000.- TL Cİ 12 ay/3 taksit 2.800.000.-TL 2.300.000.-TL 2.300.000. TL 
Lİ12 ay/peşin-öğrenci 5.250.000.- TL Lİ 12 ay/3 taksit 2.250.000-71 2.250.000.-TL 2.250.000.-TL 
LİCHIP CLUB üye indirimi 4.900.000.- TL Lİ 12 ay/3 taksit 1.900.000.-TL 1.900.000.-7. 1.900.000.-TL 


CHIP CLUB üye numarası: 


ÖDEME ŞEKLİ | | KREDİ KARTI ÖDEMELERİNİZ İÇİN AŞAĞIDAKİ BÖLÜMÜ DOLDURUNUZ. 


Lİ Banka havalesi | | VISA Lİ Master / Eurocari 
LI Kredi kartı (Sadece peşin ödemeler için geçerlidir) İ İmam TL Kredi kartı hesabımdan tahsil ediniz. 


Lİ PER çeki . | Kart No. | 
TESLİM ADRESİ | | Son kullanma tarihi | 
Ad-Soyad | | 


. ikna 
Firma İsmi | l | 


Vogel Yayıncılık Ltd. Şti. - İstanbul 
Adres Osmanlı Bankası Levent Şb. Hesap No: 337 655-353 
Yapı Kredi Bankası Otosanayi bi Hesap No: 1-002808-4 
Toprakbank Levent Şb. 234328 
Posta Çeki: 105 30 42 


Posta Aliresi Peker Sokak, 26 Kat: 3 Levent 80620 İstanbul 
Telela :(212) 283-4244 (Pbx.) Faks: (212) 281-3908 


FATURA BİLGİLERİ 


Telefon Ev 
İş 


Vergi 


Vergi 
No 


Dairesi 


İmza 


Disnep 


INTER 
ACTİVE 


7 


| © e. j pe fi 
bilgisayar oyunları 
(G 


Dünyada yirmiden fazla ülkede 
satış rekorları kıran, hem 
eğlendirici, hem eğitici Walt Disney 
bilgisayar oyunları artık 
Türkiye'de. İmaj Interactive'e 
siparişlerinizi verin. Walt Disney 


bilgisayar oyunlarını güvenle satın. 


<5 > 
7 Tütfen bizi a 


4 


İŞTE İLK 14 OYUN: 


DISNEY INTERACTİVE 
TÜRKİYE GENEL DİSTRİBÜTÖRÜ 


THE LLON KING ANIMATED STORYBOOK 


DOW | # 


| LLON KING PRINT STUD1O m 


Bi INTERACTİVE 


RY ANIM 


LİON KIN 
| MicKEY &c 


Büyükdere Caddesi 57/3 Maslak-İstanbul 
e Tel: (0-212) 286 15 20 (5 hat) 


İmaj Interactive, PC CD-ROM oyunları üreticisi 
Walt Disney'in Türkiye'de tek ve yasal dağıtıcısıdır. 


Y 


Dö tekeyleli e Oyununda bedeli var, minimum işlemdi; 
i a Görebilirsi- o P-90 ancak tam performans 
i alabilmek için bir P-166 tavsi- 
“ye ediliyor. Gereken hafiza 
enaz İ6 Mb Ram ve sanal 
ellek icin 30 Mb kadar boş 
ard-disk alanı; kurulum i- 
çinse en az İO Mb h 
isk alanı gerekli. Ne vat 


e vi i i DU oyunu P-100 Ve ili 
| nk ü p 16 Mb Ramit 
| i im. dü iğ bir baret cisi 


© makinede test etüğimi 
yüksek deta 
bile oldukça 


geld i ii mans elde et 
Zere irormula arabalarını 5 —. : - ik, yarış esnasın- 
kong lan bir yarış oyunu > . da çalan müziği 


gi bir oyun yap- 
mak fikri Electronic 
Ariş. şirketinin 
patlak ve son 
derece yerinde kararla 
rından biriydi. Ancak Sl 
rıyla yetinmedi VE 
şimdi piyasada, 
Kullanılan araçlari ne ki 
olsa, yine de Yolda Böler GE 
seri üretim otomobillerdi, fakat bu k 
kinci oyundakiler için aynı şeyi söyle- tırmanın en iyi yolu kurulum esnasiğ 
mek biraz zor. Bu oyundaki Y ğ 7 da CD üzerindeki “dosyaların; bü 
baziları sipariş üzerine yilda, bir kısmının. hard -diske aktarılmığ 
det üretilen ve teknolojik > ayrıca Windows 95'in Virtual 
yılabilecek araçlar, baz mory ihtiyacının. karşılanması, 
cek nesil araçlarda kullanı makine Lİ e hard-diskiniz yeterince hizlı ise bi 
tasarımları test etmek için hazırlan. — lürlükte ve 65.000 nun çok büyük faydasını göreceksi 7 
miş deneysel prototipler. Yani her ta- NİZ. 
rafınızdan yüzbinlik dolar desteleri 
fışkırsa bile bu araçları 
ancak rüyanızda Ya 
da bir bilgisayar 


iphesiz işleni- 
ii yükünü azaltıyor. 
Options menüsünden grafik ve 
ve ses ayarlarıyla oynayarak tatmin edici 
bir performans elde etmek mümkün 
olabiliyor. Oyun CD üzerinde geldi- 
a çıkan o Sinden ve otomobillerle ilgili bolca 
Video görüntü ve fotoğraf içerdiğin- 
den en az Ax hızlı bir CD sürücüye ih- 
tiyacınız var. Oyun performansını ar- 


Şimdi egzotik sür 
spor otomobillere 
meraklı olanların iş- 
tahını kabartmak 
ve yutkunmalarını 
sağlamak amacı i- 
le kullanılan araç- 
ların isimlerini bir 
kez analım, bu i- 
simleri ve ne ifade 
ettiklerini bilenler 
zaten hemen en ya- 
kın bilgisayar oyunları 


yakalamış. Aksi 
halde (o toplam 
değeri on mil- 
yon dolara yak- 
laşan dokuz adet 
aracı her oyun 
yapmaya niyet- 
i lenene kolayca 
ödünç vermez- 
— e ler. Oyunda de- 
z ” “ Şişik tiplerde yarış 
ND 4 SPD © © imkanı var, aym 
* . de fazla Aya gir. atte'iik 
> — mede İİİ ren- (o birden'iğnünüzdel 


e llik- O daha fağllısının tak i i 
iskğ mel . ğına taniğ olabili ; uğ 
ina n. sa- o rumlardağkendinizi kurtarmak için en 


çok bir sğiyeniz oluyor, tıpkı gerçek 
hayatta giduğu gibi... Ancak gerçek 
hayattarğfarklı olarak, çok. gösterişli 
ve mulğieşem bir kaza da yapsanız, 
lı bir o hatta giecınız pistin ortasında ters 
kalı bir hasar almayıp bir kaç sa- 
kmeyle tekrar yarışa dönü- 
a İ i 8 Bence alinan hasar araca 
e “ye * Ş i sıtılsağğye hatta çok ağır bir kaza 
Z det si j i, â ? sohrasind&i kurtarma ekipleri gelip 
i yunculat an Boz k her hurdaya dönen araçtan parçalanmış 
rece dağ an azır- - zaman bilgisayar!Kontrol i Sğirü cesediniziğğikarsalar daha gerçekçi VE 
lanmiiş, Bunu n sürüş (cüler dolduruyor. Bu sürüğüler diği zevkli bir8yun olabilirdi. En azındali 
karakteristi ya müm- ö bazıları tür oyunları oynadıktan 
ig, o duğunca gerçekçi bire—— BYE EN 72 a ŞE ğ sonra gelğek hayatta gaz pedalına 
nsıtılmaya çaliğıl. | ei ğ raz dahağtlikkatli basarlardı, ne yapa- 
unu araçları kul İl hdi “ z ç 


lim umgiim bir daha ki sefere bunu 
da ekleri 

olarak baktığımızda bu ©- 
angi bir kusur bulmak zor; 
ı destekliyor, ses ve gra- 
isayar kontrolündeki sü- 
ok akıllı ne de çok aptal, 
arabalar Sıradışı, açılış- 
rika... Eğer Grand Prix 
zı yarış oyunları sıktıy- 
alternatif oluşturuyor. 
ü bir sisteme sahipse- 
steminizin performan- 
kanı, alın, oynayın a- 
, gerçek hayatta bu 
ımı cesedinizin yakı- 
ile izin vermez. Tabii 


MERTAY COMPUTER CLUB 
Tel: (212) 269 12 77 
Pentium 90, 16 Mb. RAM, 10 Mb. HDD, 
4x CD-ROM, Windows 95 


#ALOU.DU 


LEVEL 5/97 


Ve Sonunda Geldiler... 


e gibiydiler, galaksiyi dola- 
asum gezegenlere saldırıp 
klarını kuruttuktan sonra 
evam ediyorlardı, Ve şimdi 
ya geldiler. Sadece yirmidört 
saat önce dev boyutlardaki sehir yo- 
kedici uzay gemilerinden oluşan filo- 
larıyla bütün dünyanın en önemli şe- 
hirlerinde stratejik noktaları tutmuşlar- 
dı. Dünya üzerindeki insanlar birleş- 


95 altından Au- 
toplay özelliği 
ile kolayca ku- 
rulabiliyor. Sa- 
bit diskte iste- 
diği boş alan i- 
se 35 Mb. Tek 
CD halinde ge- 
len  İndepen- 
dence Day oyu- 
nu, filminden 
birçok görüntü 


İDEPENDENLEDA 


medikleri takdirde yokolacaklarını an- 
lamışlardı ve zaman ilerliyordu. 

Bu filmi seyretmeyeniniz ya da en a- 
zindan konusunu bir arkadaşından 
duymayanınız yoktur (Bu arada sadık 
arkadaşınız ben oluyorum ve siz ko- 
nuyu benden duyuyorsunuz). İlk defa 
duyuyorsanız (konuya girişi tekrar 95 
kuyun :-)) bu bile oyunu oynamanız: 
çin bir sebep olabilir. Oyun Window 


bir bölümü ye- 
ralmakta. Oyu- 
nu test ettiği- 
miz. bilgisayar 
Pentium 133, 
32 Mb. Ram ve 
2 Mb. Ekran 
kartın, İ 


çözünürlükte 


ile ( süslenmiş. 
Ana menüde i- 
ken bile filmin 
temasını anlaya- 
bileceğiniz, kla- 
sik şehir patlama 
efektlerinden o- 
luşan, sizi gaza 
getirecek ve ©- 
yuna Isindiracak 


memeli 


GA0EPENDENCE DAK 


takılmalara  se- 
bep oldu. Eğer 
daha yavaş bir 
sisteme sahip İ- 
seniz demektir ki 
bu doğrultuda 
yamuldunuz. 
Çünkü oyun yük- 
sek çözünürlükte 
daha iyi ses e- 
fektleriyle oyna- 
mak için Pentium 
133 tabanlı bir 
bilgisayardan da- 


ha fazlasına ihtiyaç duyuyor. Oyuna 
başlamadan önce çözünürlüğü (bu a- 
rada belirteyim en fazla 640*480 çö- 
zünürlükte çalışabiliyor), grafik detayı- 
nı ve ses kalitesini ayarlayabiliyorsu- 


nuz. Eğer 3-D bir grafik kartiniz varsa 
oyun bunu da destekliyor. 


Geldikleri Gibi Giderler 


Sonunda uzaylıları geri püskürtmek i- 
çin önemli adımlardan biri atılmıştı. 
Ana geminin merkezi bilgisayarına şe- 
hir yokedicilerinin kalkanların zayıfla- 
tacak bir virüs aktarılmıştı. (Geleceğin 


teknolojisini yakalayıp, virüsünü bile 
yazmış bir ırkın evlatlarıyız biz!) Ve 
şimdi bu görevi tamamlama sg 
de, Siz ve kanat adamınız Steve Hiller 
üstün savaşçı pilotlar olarak, kalan ya- 
ratık savunmasını aşip zaman bitme- 
den bir şehir yokedicisi yokedicisi ol- 
mak zorundasınız. Oyunda bize gö- 
revdeki araçlar ve görevimiz hakkında 
detaylı bilgi her bölüm öncesi Verili- 
yor. Her bölüm için ana göreviniz se- 
kiz başkent üzerinde üstlenmiş Şehir 
yokedicilerini size e belirli süre i- 
ii İİ uçlanan 


SERME 


a SAAİMMASED 
LAS M0ELEŞ 


herbir bölümden sonra daha güçlü bir 
Mete terfi ediyorsunuz. Örneğin Mos- 
ova görevinden sonra bir sonraki gö- 
de gerekli olacak Sovyet Mig-31/i- 
anma şansına ulaşıyorsunuz. 


i kli olan her şeyi 
kilde, görebiliyorsunuz, 
“ok tuşlarıyla uçağınıza 
(ön verirken A ve Z tuşlarıyla sırasıyla 
hizi b azaltabiliyorsunuz. S tuşuy- 
“la uçağin hızını, en düşük hıza getire- 

biliyorstınuz. Mi. tuşu haritayı: ekrana 
getirirken Ctrl vi makineli tüfeği- 
ni, Space füzeleri, W ise ek silahı ateş- 
lemenize yarıyor. Esc tuşu ik 
dondüutabilirken € tuşu ile 
kokpit, diş kamera, kanat 
yaratık kamerasından izlet 
sahip oluyorsunuz. Kamera açılarını 
değiştirirerek oyuna bir uçak simulas- 
yonu havasını da verebiliyorsunuz. 
Öyle ki bu şekilde oynadığınızda da 
birçok simulasyondan güzel bir gö- 
rüntü sergiliyor. Tabii ki hataları da yok 
değil. Mesela uçak ile dalışa geçip ye- 
re çakıldığınızda veya büyük gemilere 
çarptığınızda sanki jet değil de jet hı- 
, Ziyla giden bir basketbol topuymuş gi- 
bi sekiyorsunuz. Bizce bu, oyunu biraz 


“se veya Antar- 


A rica oyun i- 


 STLOYIŞ 


kılıyor. o Bazi 
görevlerde şe- 
hir, yokedici 
nim. altındaki 
Warpgate'ler 
ile Cape Cana- 
veral'de, Nak- 
hoca Sub Bâ- 


tic'deki üç Bo- 
nus, görevden 
birine “ uçma 
seçeneğiniz 
de (mevcut. 


Cinde alabileceğiniz etrafa serpiştiril- 
miş Pickup'lar bulunmakta. Bunları a- 
labilmeniz için uçağınızı üzerine'sürüp 
geçmeniz yeterli. Alabileceğiniz Dâşlı- 
ca Pickup'lar ve özel silahlar; is “Şunlar: 
POWER-UP: Uçağınızdaki Ufak ya da 
büyük hasarla tamireder. 

TIME EX BLERS: Bü$ 
ratık uzay gemisi, 
dışı kalır. ” i 
ELECTRO. MAGNETIC 
Bu silahla Vurulan yaratık'uzay gemi 
nin bütün güç Sistemleri birkaç sayili 


Vurulan ya- 
iye kontrol 


“ etkisiz kalır. 


Hiçbir zaman bir fili adına yapılan 


a 


LU 
PULSE (EMP): 


< BOSTON 
NEN YON 
MM 


GAICAĞI 


ATLANIR 


iştir hatta bugüne kadar yapış 
lan birçok benzerişoyun işe hüsranla 


bu türde oyünlarçlan daha güzel oldu: 
ğu söylenebi 
deki simülatöylerd& görmeye 
miz bu türde bir oyunü PC ta 
bilgisayarda 
larını sevindi 
wArcade oYUhlarını 
nız varsa veya Sa 
rıp ayaküstü bir kğfhıraman olayım isti- 
yorsaniız bu oyunuf seveceksiniz de- 
mektir. Arcade ve Simulasyonseverle- 
re tavsiye edilebilecek bir oyun. Unut- 
mayın ki dünyayı Kurtarmak sizin eli 
nizde. | 


İİ zamanında 
nmamış olahı- 
e dünyayı kurta- 


Murat, Karslıoğlu M 


LEVEL 
KARNESİ 


geçelim nezgaz 


olsa bu 
oyun 
Oyun: 
bildiği Si 
Next 
on serisiizisizzz 
Borg ile aydir 
taşıyor. VEZBEZEZ 
nel “olara . 
Trek konüsümar” 
dayanıyoranmes 
cak bu 
Terminator aiiEre 
nı. taşıyan. hi 
hangi bir araba 


yun . içerisinde 
hatalar ve doğ- 
ru olanlar olmak 
üzere 100 daki- 
kanın üzerinde 
ekran filmi 
mevcut. Oyun, 


N SECTORÜ 
RE PENNSYIVANLA 
m Ve “abgri STARDATE Or ASGIMILATI0N. 908.86 
şekilde 'oynan- 


e “dığı takdirde 30- BÜRG GÜLLEĞTİVE VOCAL 
en birşey olduğunu'm 45 dakika sürüyor. İDENTEAGATON PLAYBACK 


orsunuz? Geçmişte, Bu oyunu oynamak isteyenlerin en 
e ve gelecekte. Jüles azından Pentium 90, 8 Mb Ram, 2x Ki 
yıllar önce yazdıklarının © CD-Rom, hızlı bir ekran kartına s 
leşeceğini düşünen ya da en | hip olmaları gerektiğini söylemek 
azından ona, bu yüzden değer ve lazım, Ve oyunu daha iyi s: , m İ , 

ren kaç kişi vardı? Nereden bi fektleriyle oynamak. içini : i Mama 
biliriz ki bugün sinemada, te- olarak 4x .CD-Rom gere 
levizyonda seyrettiğimiz, / 
bıyık. altından gülerek 
baktığımız, ozaman 
zaman da irkildiğimiz. 
konuların bir gün tar- 
tışılamayacak gerçek- 
ler olmayacağını? Bugü- 
nün teknolojisiyle bir 
11000 olmasa bile en'azın- 
dan yapay zekayla bir robotun birleş- 
tirilemeyeceğini sanıyor olabilir misi- 
niz? Eğer öyle düşünüyorsanız yani- 
liyorsunuz 'en basiti, şu dünyada Yar 
şadığım yıllar içinde bile, a 
böyle şeylere erdiği son 6 
sinde 


ikna : 


A 


bir 
286'dan Pentium 
Pro'lara Risc işlem 


an Ensign Targus, kaptan 
Andropov, danışman Biraka'da 
bulunuyor. Bir de tabi başdüşmanı- 
nız olan Borg'lardan etrafta oldukça 
fazla miktarda bulunmakta. Oyun i- 
çinde kullanılan: arabirim ise çok ba- 
sit. Film esnasında seçim yapmaniz . 
© gereken yerde çalân müzik değişiyor 


The first of your Conde Commands Is this: 
The primitive organlu mind maintalns a 
simple, Hnpar EXxİstENCE, but the BÜRG 
knmw that tn gn forward, yau must 
sümetimes move bark. 


“corderadlı araç vasıta- 
sıyla o anda ekranda 
yer -alan herhangi bir 
şey hakkında bilgi edi- 
nebiliyorsunuz XBüra- 


dan çıkmak içinztekrar.. 
sağ tuşu:gi 


ie 


Ii 


a korkusuna kapılmanız çok 
ünkü yaptığınız yanlış sonu- 
Oyun sona eriyor ve yanlışı 


İ Side Hayatta olduğu gibi. Hem 
yapılan her hatada ekrana gelen de 


Siyle açtığınız takdi 
Sona kadar kesintisiz seyretme şansi- 


a Movieseverlerin ve özellikle EEE 


itar Trek ER Ri kaçırmaması 
ereken bir oyun 


için 


gerekiyor zisteeizmiz—— 


bir and 


yunu. ka 


nuz. Ayrıca belirtmek 


gerekir ki oyunda yan- 


erkese merhaba! Bu zorlu o- 
His size yardım etmeye de- 
vam ediyoruz. Dikkat etmeniz 


gereken nokta “s.n.” yazan yerlerde 
save etmeniz. 


bük gs Aharandcri 


Evet, bir önceki bölümün bittiği yer- 
den devam ediyoruz. Önünüzdeki 
yolu bir yokuşa gelene kadar takip e- 
din ve sonra da bu yokuştan sola 
doğru devam edip büyük odaya ge- 
lin. Burada 4 tane sütun göreceksi- 
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; 
> 


niz, bunlardan sadece sağdaki ve 
soldaki önemli. Sağdakinin arkasın- 
da sizi bir panter ve küçük bir medi- 
pack bekliyor. Soldakinin arkasından 
ise suya giriyorsununuz. Dümdüz İ- 
lerleyin ve timsaha yem olmamak i- 
çin olabildiğince hızlı bir şekilde su- 
dan çıkın (s.n.). Yukarıdan timsahı 
vurduktan sonra suyun içindeki kö- 
şelerden birindeki anahtarı bulun. 
Daha sonra 4 sütunlu odaya geri dö- 
nüp dışarıdaki kilidi anahtarla açın. 
Böylece dışarıdaki girişe ulaşacaksı- 
nız (s.n.). Burada mumyaya yakalan- 
mamak için dikkatli olun ve dümdüz 


Gegenstünde 


I 


*> pöeheheudeik od 


© Hühlen © Zurück 


bir sonraki odaya koşun. Kolu çektik- 
ten sonra yola devam edin ve obe- 
lisklere ulaşın. Soldaki köprüye ko- 
şup “Eye of the Horus”u kaldırın ve 
buradan suya atlayın. Alttan Mag- 
num ve Shotgun kurşunları topladık- 
tan sonra önünüzdeki girişten odayı 
terk edin. Rampadan kayıp yukarı- 
dan 2 panteri öldürün. Basmaklar- 
dan çıkın ve duvardaki bloklardan en 


üste ulaşın (s.n.). Buradaki mumyayı 
hallettikten sonra halının sol ucunda- 
ki şalteri aşağı indirin. Böylece obe- 
lisklere bir tane köprü açılacak. Ot- 
luktan sola dönün ve aşağı inin. Tek- 
rar yukarı tırmanın, basamaklardan 
çıkın ve yerdeki deliğe kendinizi bı- 
rakın. Hızla sağa koşup duvardan 
yukarı çıkın. Yukarıda panteri vur- 
duktan sonra kolu aşağı çekin. Aşağı 
sıçrayın ve Magnum mermilerini 
toplayın. Daha sonra merdivenden 
yukarı çıkın (s.n.). Buradan açıklık 
boyunca gidin ve sola saparak par- 
maklıklara doğru sıçrayın. Obeliske 
gidin ve “ankh”ı alın. Geri sıçrayarak 
büyük bir medi-pack alın. Kolu çe- 
kin, açıklıktan geri dönün, basamak- 
ları çıkın ve sağdaki aralığa atlayın. 
Sağa doğru sallanıp aşağı düşün. 
Köşeye gidin ve bir kere daha dü- 
şün. Daha sonra ilerleyin ve şalteri 
çekin. Geri koşup basamakları çıkın, 
soldaki duvardan kendinizi yukarı 
çekin. Mumyayı öldürdükten sonra 


soldaki duvarda şalteri kullanın (s.n). 
Kapıdan içeri ve merdivenden yuka- 
rı gidin. 


1. Secret: 3 sütunun yanından çıkın- 
tıya gidin ve buradan obeliskin tepe- 
sine sıçrayın. 

2. Secret: Sola dönün ve aşağı ba- 
kın. Duvarın yanında üzerine sıçra- 
mak zorunda olduğunuz gümüş bir 
gonk göreceksiniz. Sağa dönüp aşa- 
$ı sallanın, kapı boyunca sola gidin, 
soldaki halılardan yukarı çıkın ve du- 
vardaki bloklar boyunca da aşağı 
inin. 

3. Secret: Platformu tırmanın ve so- 
la, girişe doğru gidin. Dümdüz ilerle- 
yip platformdan tekrar aşağı atlayın. 
Yol boyunca ilerleyip, sağa dönerek 
aşağı düşün. Sağa doğru inin, düşün, 
sola dönün ve sağa doğru bloklar 
boyunca sallanın. Düşüp dönün ve 
yukarı sıçrayın (s.n.). Kapıdan geçtik- 
ten sonra şalteri değiştirin. Tekrar dı- 
şarı çıkarak sağdaki çıkıntıya doğru 
sıçrayın. Buradan Anubus'un mührü- 
nü alın. Su altındaki kapı şimdilik a- 
çık. Bütün nesneleri topladıktan son- 
ra uzun bir dalış için kocaman bir ne- 
fes alın. Obelisklerin altındaki delik- 
lerden dalın. Az önce topladıklarınızı 
burada bırakın (boğulmak istemiyor- 
sanız tabii...). Sonra sudan çıkıp 
mumyayı öldürün. Duvardan yukarı 
doğru tırmanın ve açıklıktan aşağı 
sıçrayın. Şimdi “City of Khamoon” 
bölümüne geri geldiniz. Sola doğru 
koşarak, palmiyenin yakınındaki blo- 
Şa gelin. Topladığınız objeleri gerek- 
li şekilde kullanarak kapıdan bir son- 
raki bölüme doğru koşun... 


Sanctuary of the Sc g 


Bölümün hemen başında 3 mum- 


yayla karşı karşıyasınınız. Merdiven- 
den yukarı çıkıp Sphinx'in sırtına ula- 
şana kadar kayalara tırmanın. Kafanın 
yanından geçerek aşağıdaki mumya- 
lara ateş edin. Aşağı sıçrayıp 
Sphinx'in sol tarafında koşun. Küçük 
bloğa çıktıktan sonra bir sonrakine 
atlayın. Buradan bir çıkıntıya ulaşa- 
caksınız. Sola doğru sütunun üzerine 
sıçramanız gerek. Daha sonra yukarı- 
nızdaki bloğa çıkın (s.n.). Dümdüz 
arkaya koşarak, tuzağı da geçtikten 
sonra, şaltere doğru sıçrayın. Bura- 
daki şeytanı öldürdükten sonra sağ- 
daki çıkıntıya sıçrayın. Medi-pack'i 
alın ve aşağıdaki kumluğa doğru ka- 
yın. Sphinx 'e doğru koşup sağ ba- 
cağının önünde durun. Ortadaki ka- 
yalıklardan yukarı tırmanın. Bir plato 
üzerindeki aralığa gelince sallanın ve 
sonra da yukarı çıkmaya devam e- 
din. Böylece duvarın yanındaki şalte- 
re ulaşacaksınız. Burada dikkatli o- 
lun, bir tane daha şeytan var. Solda- 
ki köşeden başka bir alana çıkacaksı- 
nız. Burada da bir tane obje var. Üç 
plato boyunca sıçrayın daha sonra da 
asılarak düşün. Platonun üzerinden 
duvar boyunca koşun (s.n.). Kapıdan 
içeri girin ve ortadaki bloğu sağdan 
sola odanın içine doğru itin. 


Üstüne çıktıktan sonra silahlarınızı 
çekin, çünkü burada sizi bir Centaur 
(yarı at, yarı insan bir yaratık!) bekli- 
yor. Altarın üzerindeki “ankh”ı alın 
ve odayı terk edin. Sağa doğru 
Sphinx'in sırtına tırmanın; dikkat bu- 
rada da bir tane mumya var. 
Sphinx'in sağından aşağı kayarak ka- 
pının önüne gelin. Buradan geçtik- 
ten sonra aşağı kayın ve suya düş- 
memek için action tuşuna basılı tu- 
tun. Önce sola gidin, sonra da yuka- 
rı tırmanın. Çıkabildiğiniz kadar çık- 
tıktan sonra suya doğru kayın ve bu- 
radan da anahtarı alın. Geri dönerek 
bir kere daha kayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına basılı tutarak sabit 
kalmanızı sağlayın. Anahtarı kullanın 
ve Centaur'u öldürün. Altarın üzerin- 
den ikinci Ankh'ı alarak Sphinx'e ge- 
ri dönün. Sağ bacağından sırtına tır- 
manın. Kafasının arkasındaki bloğa 
sıçrayarak ilk Ankh'ı yerleştirin. Son- 


ra da ön tarafa giderek çıkıntıya siç- 
rayın ve ikinci Ankh'ı yerine yerleşti- 
rin, 

1. Secret: İlk Ankh'a geri dönün ve 
sola dönerek dikkatlice kenara kadar 
koşun. Sonra en sağa koşun ve aşağı 
bakın. Havada duran bir silah göre- 
ceksiniz. Burada büyük bir atlayış 
yapmanız gerekiyor. Böylece görün- 
mez bir platforma geleceksiniz. Dik- 
kat, burada iki tane uçan şeytan var. 
Yavaş yavaş çıkıntıya doğru ilerleyin 
ve üzerinden sıçrayın. Yere doğru 
tırmanın ve açtığınız kapıdan geçin. 
Ayaklar arasından sağdaki heykele 
doğru aşağı dalın. Sütunların yanın- 
dan yukarı çıkın ve yol boyunca de- 
vam edin. Buradaki şeytanı hallettik- 
ten sonra mağaradaki heykelin ya- 
nından suya atlayın. Sağdaki heyke- 
lin yanından kolu çekin ve açılan ka- 
pıdan geçin. Parmaklıklara kadar ko- 
şarak (o buradaki böcek şeklindeki 
mührü alın ve üç tane zorlu düşma- 
na karşı savaşın. Az önce aldığınız 
mührü parmaklıklarda kullanarak a- 
şağı kayın. Daha sonra yukarı tırma- 
nın ve diğer taraftan aşağı sıçrayın. 
Burada son olarak Larson'la savaşın 
ve sağa giderek merdivenlerden çı- 
kın. Scion almanız ise size Atlantis'e 
sidiş bileti kazandıracaktır... 


THE LOST CITY 
1.Natla's Mines 


Bu bölüme silahsız başlıyorsunuz. 
Sağda bir şelale görene kadar yüzün 
ve altından dalarak ikinci kavşağa ka- 
dar ilerleyin. Şalteri indirdikten sonra 
geri koşup suya atlayın. Motorun ya- 
nından yukarı çıktıktan sonra sağdaki 
tüneli büyük bir odaya gelene kadar 
izleyin. Duvarın yanındaki sandığı 
çekerek kendinize bir yol açın; bu a- 
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çıklıktan da şalteri bulup aşağı indi- 
rin. Sonra geri dönerek tekrar şelale- 
nin altından yol boyunca ilerleyin ve 
kayalıklara tırmanın. Uçurumun üze- 
rinden atlayarak aşağı doğru inin. 
İçinde depo bulunan bir odaya gele- 
ceksiniz. bir sonraki odaya giderek 
öndeki sandığı lastiğin yönünde iki 
kez çekin. Sonra da buradan sandı- 
Sa, oradan da deponun çatısına sıç- 
rayın. Arkadaki köşeye giderek çatla- 
yan çatıdan aşağı düşün. Sağ duvar- 
da bir kol görene kadar yol boyunca 
ilerleyin. Şalteri indirince bot zinci- 
rinden kurtulacak. Yola devam edin, 
aşağı kayın ve yerdeki delik boyunca 
kendinizi sallandırın. Rayı ilk engele 
kadar takip edin. Burada soldan sağa 
bir kaya yuvarlanıyor. Tahta kapıya 
geri dönün. Şimdi, hızla bariyerlerin 
üzerine sıçrayın, sonra da sağdaki 
duvardan yukarı ve soldaki açıklıktan 
içeri girin. Bütün bunları kırmızı to- 
pun yolu kapatmasından önce yap- 
manız gerek (ipucu: Lara'nın en ar- 
kadaki bariyere son atlayışında sağ- 
daki duvara ulaşabilirsiniz, böylece 
biraz zaman kazanırsınız.). Burada ilk 
sigortayı buluyorsunuz (s.n.). Dikkat! 
Bir sonraki dönemeçte üzerinize iki 
kaya geliyor. Yerdeki delikten aşağı 
atlayın ve botlu büyük salona geri 
dönün. Suya atlayarak botun üzerine 
çıkın. Buradan da karşıdaki üç sandı- 
ğa doğru atlayın. Arkadaki odada za- 
rar görmüş sandığı duvardan çekin 
ve soldaki boşluğa itin. Bir sonraki 
sandığı iki kere kendinize, bir kere 
de sağa doğru itin, Açılan geçitten 
geçerek şalteri aşağı indirin. Böylece 
delici vagon yerinden çıkacak. Büyük 
salona geri dönerek yağ fıçılı kıyıya 
yüzün. Sağdaki yola gidin, az önce 
açtığınız tünelden ilerleyin ve Natla 


sandığını itin. 

Üstteki odaya ulaşmak için sandı- 
Şın üstüne çıkın. Burada şalteri indir- 
dikten sonra aşağı inin. Dümdüz iler- 
leyerek büyük bir odaya geri dönün. 
Yerde ikinci sigortanın durduğunu 
göreceksiniz. Şimdi büyük salona 


geri dönerek şelalenin altından alet 
deposunun bulunduğu odaya gidin. 
Rayla lastikler arasındaki yoldan bir 
çatala gelene kadar koşun. Soldaki 
yolu takip edin ve şalteri indirin. 
Böylece band harekete geçecek. Ça- 
tala geri dönerek banttan düşmüş ü- 
çüncü sigortayı alın. Deponun bulun- 
duğu odaya giderek sağ taraftaki 
merdivenlerden odaya girin. Burada, 
bulduğunuz sigortaları birleştirin. 
Böylece kabin yere doğru inecek ve 
içinden de iki tane silah çıkacak, Ka- 
binin çatısına tırmanarak kayalıklar- 
dan tünele atlayın. 

1. Secret: Bir kaç adım sonra sağ üst 
taraftaki kayalıklarda bir açıklık göre- 
ceksiniz. Yukarı tırmanın ve kendili- 
Sinden açılan parmaklıklardan geçin. 
Devam edin ve sonra geri dönüp ac- 
tion tuşuna basarak bir adım geri a- 
tın. Eğer doğru yaptıysanız, kendini- 
zi tekrar yukarı çekebileceğiniz bir 
kenarda asılı olmanız gerekiyor. Şim- 
di de sağa dönerek yukarıdaki açıklı- 
ga tırmanabilirsiniz. Şaltere bastıktan 
sonra geri dönüp en sona kadar gi- 
din (s.n.). Suya atlayın ve delici va- 
gonun olduğu odaya gelin. Rayları 
izleyerek ikinci sigortanın olduğu o- 
daya gelin. Buradaki kovboyun işini 
bitirdikten sonra ondan Magnum'u 
alın. Sırtınızı döndüğünüzde yukarı- 
daki kayalığın sağında bir şalter gör- 
meniz gerekiyor. Uçurumun kenarı- 
na gelerek sıçrayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına aynı anda basılı 
tutmanız gerekiyor. Sağa doğru sal- 
lanarak aşağı düşün. Yol boyunca İ- 
çinde lavlar bulunan bir odaya gele- 
ne kadar koşun. Soldaki platforma 
sıçrayın ve yavaşça sağa doğru iler- 
leyin. Önce sağdaki sütuna, oradan 
da ortadaki sütuna sıçrayarak sola 
dönün. Böylece kayalıklardaki geçite 
ulaşabileceksiniz. 

2. Secret: Yolun sonunda göreceği- 


niz sandığı hızla içeri doğru itin. 
Böylece üzerinize gelen kayadan 
kurtulabilirsiniz. Sonra sağa iterek ü- 
zerine çıkın, Buradan da bir geçite u- 
laşacaksınız. Eğer sıçrarsanız rayların 
olduğu yere gelirsiniz, ki burada da 
sizi Shotgun, Magnum kurşunları ve 
bir Medi-pack bekliyor. Sonra az ön- 
ceki yere çıkarak yerdeki deliğin üze- 
rinden atlayın. Sağdaki delikten atla- 
yarak aşağı düşün. Sütunların olduğu 
odaya dönün ve en sona kadar sıçra- 
yın. Arkadaki geçitten TNT sandıkla- 
rının olduğu odaya ulaşın. Bozuk gö- 
züken sandığı bir sonraki odaya ka- 
dar itin. Bu sandığın yardımıyla du- 
vardaki açıklığa ulaşın (s.n.). Tepeye 
çıkın ve yukarı sıçrayın. Lav topunun 
yanından soldaki çıkıntıya atlayın. 
Kayanın geldiği platoya sıçrayın. Yo- 
lun sonundaki şalteri indirdikten son- 
ra TNT sandıklarının olduğu yere ge- 
ri dönün. Sandığın yanından sola dö- 
nerek yeni açılan tünelden geçin. 


Sonraki köşeye gelince durun. Bura- 
da silahlarınızı çekin ve Uzi'li rakibi- 
nizi yok etmeye hazırlanın, Onu öl- 
dürdükten sonra silahını ve mermile- 
rini almayı da tabii ki unutmayın. 


3. Secret: Odanın ortasındaki kav- 
şaktan sola dönerek su deliğine ge- 
lene kadar koşun. Aşağı dalarak bu- 
radaki objeleri toplayın. Geri döner- 
ken yukarı baktığınızda başka bir yo- 
lun olduğunu göreceksiniz. Döne- 
meçte sola gidin (s.n.) ve kayaları 
serbest bırakın (orta, sol, sağ). Bir 
sonraki tünelde de sizi bir kaya bek- 
liyor. Sütunlardan tavana (kum ren- 
gindeki bir odanın) kadar yukarı tır- 
manın. Bloğu iki kez arkaya doğru it- 
tikten sonra yukarı çıkmaya devam 
edin. Buradaki bloğu da iki kere ite- 
rek aşağı atlayın. Bu odadaki bloğu i- 


se kendinize doğru çekin, sonra da 
yukarı tırmanmaya başladığınız oda- 
ya geri dönerek diğer delikten atla- 
yın. Burada bulunan bloğu da itin. 
Böylece bir geçit açılacak. Şalteri in- 
dirin ve sola dönerek dümdüz ko- 
şun. Sol yukarıda bir açıklığa gelince 
buraya tırmanın. Sonra bloğun oldu- 
Su yönde koşarak sola dönün. İkinci 
aralıktaki şalteri de indirince basa- 
maklardan yukarı çıkarak tırmandığı- 
nız delikten aşağı düşün. Açılmış iki 
kapıyı da geçip silahlarınızı çekin. 
Buradaki rakibinizi öldürünce Shot- 
gun alacaksınız. Kapıdan solda, du- 
vara doğru tırmanın. Duvardaki çu- 
kurlardan gri kayalıktaki tünelin solu- 
na ulaşın. Buradaki şalteri aşağı indi- 
rerek geri dönün. Sağdaki ilk evden 
anahtarı alın. Ama bu öyle sizin bil- 
diğiniz anahtarlardan değil, bu kos- 
koca piramitlerin anahtarı (dolayısıy- 
la bir sonraki Level'ın...). 


75 Atlantis 


Hemen silahlarınızı çekerek yumur- 
tadan çıkan 3 şeytanı vurun. Odanın 
en sonunda soldaki odadan yukarı 
gidin. Odadan çıkın ve aşağıdaki iki 
uçan şeytanı da yok edin. Balkonda- 
ki şalteri indirin ve açılan kapıdan 
geçin. Orada bir tane daha şalter bu- 
lacaksınız. Kapıdan aşağı inerek şal- 
teri çekin ve aşağı inmeye devam e- 
din. İlk odada, sağdaki kapıdan gidin 
ve Uzi 'yi alın. Yolun sonundaki bü- 
yük bir odada ise sizi bir sürpriz bek- 
liyor: Kocaman bir şeytan! 


1. Secret: Çıkıntının en sonunda aşa- 
ğı sallanın; kendinizi bırakın, ama 
hemen sonra da action tuşuna basılı 
tutun. Böylece bir bloğa asılı kala- 


caksınız. Kendinizi yukarı çekerek 
buradaki objeleri alın. Sonra da dev 
kozalı bir odaya gelene kadar koşun. 
Çıkıntıya sıçrayın, aşağı düşün, acti- 
on tuşuna basın, bir daha kendinizi 
yukarı çekin, ilerleyin ve şalteri indi- 
rin. Tekrar yukarı tırmanın, platforma 
geri sıçrayın, uçurumun üzerinden 
atlayın, buradaki şeytanın işini bitirin 
ve arkadaki yola doğru ilerleyin 
(s.n.). En yüksek sütuna sıçrayıp, bu- 
radan da aynı yükseklikteki platfor- 
ma atlayın. Buradan ise hızla ikincisi- 
ne sıçrayın, ki aşağı yuvarlanan kaya- 
dan kurtulabilesiniz. 


2. Secret: Sağa dönün ve bir sonraki 
çıkıntıya sıçrayın. Şimdi de yukarı 
doğru atlamaya devam edin. Sağ 
yukarı köşeye ulaşınca tünele girin. 
Suya girip kolu kaldırın ve hızla yük- 
sek sütuna geri dönün. Sağdaki ka- 
yalıklara atlayın ve tekrar kapanma- 
dan kapıdan geçin. Odanın ortasın- 
daki bloğa tırmanarak şaltere basın. 
Açtığınız kapıdan geçerek yukarıdaki 
kayalığa atlayın. Açıklıktan giderek 
bir sonraki şaltere ulaşın. Onu da 
çektikten sonra bir önceki odaya ge- 
ri dönün. Gördüğünüz gibi odaya 
yokluğunuz sırasında bir lav akıntısı 
döşenmiş. Ortadaki bloğa sıçrayarak 
(s.n.) yolu takip edin. Tabii bu sırada 
da düşmemeye çalışın, hatta çalış- 
mayın yapın! Sonra suya dalıp şalte- 
re basın. Açıldıktan yüzeye çıkarak 
tuzağı geçin ve oradaki uçan şeytanı 
evine yollayın (yani cehennemel). 
Sağdaki çıkıntıya, oradan da suya 
sıçrayın (s.n.). Yukarı çıkarak 5 şalte- 
re de bastıktan sonra bir kere daha 
şu şeytanların işini bitirin. Suya dala- 
rak ara kapıdan ilerleyin. Yolu izleyin 
ve şaltere basın. Sağdaki bloğu dışa- 
rı çekip soldaki duvara itin. Odayı 
kırmızı tünelden terk ederek şaltere 
doğru, dışarı koşun. Bir kere daha 
basarak kayanın az önce ittiğiniz blo- 
ğa asılı kalmasını sağlayın. Tünelden 
geçin, şeytanları vurun ve karşıdaki 
platforma atlayın (s.n.). Bir sonraki o- 
dada da sizi iki şeytan bekliyor. İki 
kırmızı alandan bir tanesinin karşısın- 
da, kenarda durun ve aşağı kayın. 
Tam en sonda sıçrayın. Bir sonraki o- 


daya girerek buradaki şeytanı da yok 
edin. Soldaki açıklığa, oradan da çı- 
kıntıya sıçrayın. Şeytanı temizledik- 
ten sonra (resmen şeytan avcısı Ol- 
duk!) odanın ortasındaki kırmızı te- 
peye sıçrayın. Buradan bir sonraki 
kısma geçin, şalteri indirin, bloklu 
platoya sıçrayın, ve bloğu duvardan 
çekin. Arkadaki yolda sizi bir tuzak 
bekliyor. Silahlarınız çekerek tuzak- 
tan geçin, sağa dönün iki şeytanı vu- 
run, ardından üzerinden atlayın ve 
yokuşu çıkın. Şimdi yine büyük oda- 
ya geri döndünüz. Ama burada da 
sizi uçan bir şeytan bekliyor. Bir son- 
raki çıkıntıya (sağda) sıçrayın (s.n.). 
Açıklığın olduğu çıkıntıya atlayarak i- 
lerleyin ve şaltere basın. Büyük oda- 
daki bloklar hareket edecek. Blokları 
kullanarak sol duvardaki açıklığa ula- 
şın. Şaltere basın,böylece bloklar o- 
dadan ayrılmanızı sağlayacak şekilde 
hareket edecekler. Böylece bir yoku- 
şun başına geliyorsunuz. Ama her 
zamanki gibi yine bir engel var: 3 
mumya. 


3. Secret: Yokuşu hızla koşarak bir 
sonraki tünelde sağda kendiliğinden 
kapanan gizli odaya ulaşın. Tünel ve 
kapılardan geçerek arkada soldan 
yukarı tırmanın. Yolun sonunda yine 
büyük odaya varacaksınız. Soldaki 
platforma sıçrayın, ilerleyin ve bura- 
daki şeytanı yok edin. Tuzağın önün- 
deki yere gelin ve sola atlayarak ka- 
yadan kurtulun. Rampadan yukarı çı- 
kın (s.n.), sola dönün, sonra da blo- 
Şu iki kere öne itin. İki şalterin oldu- 
Şu yere kadar koşun. Sağdakini çe- 
kip hemen geri sıçrayın. Böylece a- 
şağı düşmekten kurtulabilirsiniz. 
Oluşan delikten kayarak öne doğru 
atlayın ve kayayı hareket ettirin. Son- 
ra da hemen geriye doğru sıçrayarak 
yukarı gidin. Solda yukarıya doğru 
tırmanın, şaltere basın ve yukarı çık- 
maya devam ederek bir sonraki çı- 
kıntıdan kendinizi sallandırın. Artık 
şalterlerin arasındaki kapı açık. Bir 
sonraki odada sizi üç tane düşman 
bekliyor. Köşedeki şalteri kullanarak 
kapıyı açın (s.n.). Elinizde silahla aşa- 
$ı kayarak iki yaratığı yok edin. Bura- 
da karşılaşacağınız yaratığı normal 


silahlarınızla öldüremiyorsunuz. Bu- 
nun için önce siyah bloklara çıkarak 
platonun üzerindeki şaltere ulaşın. 
Ona bastıktan sonra tekrar yere sıç- 
rayın. Sonra kum rengindeki bloklar- 
dan açık renkli platoya tırmanın ve 
yaratığın aşağı düşmesini sağlayın. 
Tekrar karanlık platoya tırmanarak o- 
dadan çıkın. Dar geçidi izleyin ve iki 
tane atlantisliyle zorlu bir savaşa gi- 
rin. Sola koşun ve şalteri çekin. Son- 
ra da yine sola, bir sonraki şaltere 
koşun. Odanın ortasındaki köprüden 
arka tarafa geçin. Burada bir kere da- 
ha, “Scion”u bulacaksınız. Makineye 
gidin ve kendinizi oyunun en son 
bölümüne hazırlayın. 


3. The Great Pyra 


Bu bölüme çok ama çok zor bir sa- 
vaşla başlıyorsunuz. Rakibiniz ise 
Natla için özel yetiştirilen, boyunuza 
göre azıcık (I) dev boyutlarda bir ya- 
ratık. Aslında öldürmek hiç zor değil, 
ama bunu ufak bir platformda yap- 
mak gerekince işler değişiyor tabii. 
Size tavsiyem devamlı hareket halin- 
de olmanız ve yaratığın üzerinden 
atlamanızdır. Savaştan sonra açılan 
kapıdan tünele gidin ve aşağı kaya- 
rak bloğu üç kere ileri doğru itin. Yu- 
karı tırmanın (s.n.), tuzağın üzerin- 
den aşağı düşmemek için hızla ko- 
şun. Yol ayrımında sağa dönüp blo- 
Su itin. Yol ayrımına geri dönerek 
yokuş aşağı inin. Burada bir kez daha 
bloğu kendinize çektikten sonra yol 
ayrımında sola gidin. Böylece blo- 
gun arkasına ulaşacaksınız. Bloğu 
(biliyoruz, biz de bıktık bu kelimeyi 
yazmaktan, ama...) ittikten sonra, 
tekrar geri dönüp öbür tarafa geçin. 


Şalteri indirdikten sonra açık kapıdan 
odayı terk edin. Odanın arkasına u- 
laşmak için platformları kullanın. İlki- 
ne, oradan da ikincisine sıçrayın. Bu- 
radan sola dönüp lavların üstünden 
öbür tarafa atlayın, sonra düz devam 
edin. 


1. Secret: Bu hareketin sonunda o- 


danın başında bir köprü çıkacak. Kar- 
şı tarafa atlayın ve köprüye gelin. 
Köprüyü geçtikten sonra şalteri iki 
kere indirin. Böylelikle köprü tekrar 
çıkacak. Platformların yardımıyla o- 
danın sonuna doğru bir kez daha at- 
layın ve burada tünelin içine doğru i- 
lerleyin. Yokuştan biraz yukarı çıka- 
rak kayanın serbest kalmasını sağla- 
yın. Sonra da yolu boşaltmak için vi- 
rajdan dönün. Tekrar yukarı çıkarak 
aynı yöntemle ikinci topu da halle- 
din. Yolun sonuna dikkat! Buradaki 
yerden düşmek istemiyorsanız üzeri- 
ne gelip hızla koşun. Böylece zemin 
aşağı çökecek, ama siz hayatta kala- 
caksınız. Bu işlemi yapmadan önce 
enerji seviyenizi tam tutmaya çalışın, 
çünkü çarpmanın etkisiyle enerjinizin 
dörtte birini kaybedebilirisiniz. Bunu 
takip eden odada silahınızla kıracağı- 
nız “Scion”un olduğu makineyi gö- 
receksiniz (s.n.). Şu an yapmanız ge- 
reken piramidi olabildiğince hızlı 
terk etmek. Bir sonraki odadaki tü- 
nelde atlantislilere fazla takılmadan 
sağdaki köprüderi donmuş lava atla- 
yıp yerdeki delikten sallanın. Soldaki 
kayalığın aralığına sıçrayarak sağa 
doğru sallanın. Duvarın sonunda 
kendinizi bırakın ve sıçrama tuşuna 
basın. Bir sonraki odada sağa koşa- 
rak kayayı harekete geçirin. Sarkacın 
önüne gelin ve lava doğru küçük bir 
atlayış yapın. Odayı dikkatlice geçin. 


Rampanın önüne gelerek öne doğru 
küçük, ardından da hızla sağa doğru 
yan bir sıçrayış yapın. Son olarak da 
öne doğru atlayıp girişe ulaşın. 

2. Secret: Sol duvarda turuncu bir 
üçgen bulunuyor. Üzerine doğru sıç- 
rayarak sabit kalın ve sağa doğru yo- 
kuş aşağı sallanın. Platformun tam 
ortasında durun ve geriye sıçrayın 
(s.n.). kayalıklardaki çatlağı kullana- 
rak yerdeki platforma ulaşın. Kırılan 
yerlerden hızla ilerleyin ve yuvarla- 
nan kayadan kutulmak için sarkacın 
arkasındaki açıklıktan sağa sapın. Yo- 
kuş aşağı koşup hızla sağa sapın ve 
kayadan kurtulun. Sarkac en sağ ve- 
ya en Sol noktasına ulaşınca bir son- 
raki eğimden aşağı kayın. En aşağıda 
lava düşmeden ilerideki çıkıntıya at- 
layın. Bloğun solundan aşağı sıçrayıp 
tünelden ilerleyin. Yolun sonuna ka- 
dar hızla koşun ve en sonuncu lavın 
üzerinden atlayın. Şalteri aşağı çekin. 
Böylece kapı açılacak. Sola doğru lav 
deliğine kadar koşun, kenarda küçük 
bir atlayış yapın oraya tutunun. Kaya 
üzerinizden geçince kendinizi yukarı 
çekin. Bir sonraki odada yanan sü- 
tunların üzerinden atlayın. Sıçrarken 
en kenarda durun. 


3. Secret: Kenara kadar koşun, kü- 
çük bir sıçrayış yapın ve asılı kalın. 
Hemen yukarı çıkıp büyük bir atlayış 
yapın. Kenarda durarak geriye doğru 
bir adım (küçük) atın ve ileriye doğ- 
ru azıcık sıçrayın. Böylece yerdeki su 
deliğine ulaşacaksınız. Suya girin, i- 
lerleyin ve çıkın (s.n.). Silahınızı çe- 
kerek büyük odaya girin, ve... Ta 
tamm! Son savaş! Natla vs. Lara. Uzi 
mermilerini toplayıp sağdaki tüneli 
izleyin. Odanın sol arkasındaki ram- 
paya çıkın ve oradan atlayarak tüneli 


Bravo, nihayet bu uzun oyunu bi- 
tirdiniz....(biz de açıklayana kadar 


bittik!..) 


takip edin. Bunu böyle bir kaç kere: Not: Şu anda kulağımıza gelen bir 
yaptıktan sonra en yukarıda bir yerde o habere göre Tomb Râider'ın Avrupa 
süslü bir çıkıntı göreceksiniz. Oraya (macerası çıkmıştır, duyurulur. 


sıçrayın, koridor boyunca devam e- 
din ve de son olarak aşağı kayın. 


Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsel (El 


© Eski bilgisayarınızıdaha 
hızlı, daha güçlü 
kılabilirsiniz... i 

v Ana karttan grefik kartına, 
ses kartından CD-ROM 
sürücüye, müdemden 
yazıcıya dek güçlendirmeye 
yönelik ayarlar... 
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Her Düzeyden 
Kullanıcının Dergisi 


Yeni İşlemciler ve 24 adet 
grafik kartı testi CHIP'in 
Haziran sayısında 
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Lara Croft Şimdi De 
Söğya 'da ! 


ilgisayar oyunlarıyla, birazcık 
Bes ilgilenip de Tomb Raider 

ismini duymayan biri kalmış 
mıdır acaba şu dünyada? Peki ya ef- 
sanevi Lara Croft'a ne demeli, iki e- 
linde de birer 45 Colt ve eski mezar- 
lardan çok plaja yakışan kıyafeti ile 
her türlü akrobatik numarayı gözünü 
bile kırpmadan yapan bu sanal hatun 
kimin aklını başından almadı ki? 
Benzer 3D oyunlar arasında pek çok 
eksiği olmasına rağmen Tomb Ra- 
ider'in bu denli başarılı olmasındaki 


başlıca unsurlardan biri de hiç kuşku- 
suz Lara ve onun büyük tabancaları. 
Ama bilmeyenler için öyküyü bir kez 
hatırlatalım, Lara zengin bir İn- 
giliz lordunun asi ve başına 
buyruk kızıdır, yük- 
sek sosyete baloları- 
74 ona katılmaktansa eski 
GE i harabelerde arkeolojik 
i avlara çıkmayı tercih eder. 
Sonuç olarak ailesi tara- 
fından tamamen redde- 
dilir ancak o gezilerini 
kaleme alıp iyi para ka- 
pri zandığından bu durumu 
İ/8 pek umursamaz. Kendine 


| 


eski bir malikane ve bir de motor- 
siklet satın alıp, bildiği gibi yaşa- 
maya devam eder. Bu gezilerden bi- 
rinde büyük bir şirketin sahibinden 
oldukça ilginç bir teklif alır. Scion adı 
verilen efsanevi bir tılsımın parçaları- 
nı bulup getirirse hem ünü artacak, 
hem de banka hesabı bir hayli kaba- 
racaktır. Bu tılsımın parçaları dünya- 
nın çeşitli yerlerindeki eski şehir ka- 


lıntılarına gizlenmiş durumdadır ve 
şimdiye dek kimse onları bulmayı 
başaramamıştır. Bunun başlıca ne- 
denlerinden biri yağmacılar için ha- 
zırlanmış antik tuzaklar ve bir diğeri 
de harabelerin arasında yaşayan vah- 
şi hayvanlardır. Ancak hepsinden 
zoru zamanla çökmüş ve yıkılmış ha- 
rabeler arasından bir yol bulup ilerle- 
yebilmektir. Fakat Lara iyi bir arkeo- 
log olduğu kadar iyi bir akrobattır 
ve bu duruma ayak uydurmakta 
zorluk çekmez. Oyunda Lara'yı 
dışarıdan görerek yönetiyorsu- 
nuz. Ancak kamera açısı sabit 
değil, oldukça dinamik ve bu- 
lunulan konuma göre değişi- 
yor. İsterseniz Lara'nın ba- 
kış açısını kullanarak çev- 

i oreye bir göz atabilmek 
de mümkün, nişan alma 
ise Lara tarafından oto- 


matik olarak yapılıyor. Eğer tipini be- 
Senmediği bir canlı görürse silahını 
hemen ona yöneltiyor ve birden faz- 
la hedef varsa en yakın tehdit kay- 
naklarını hedef alıyor. Harabelerin a- 
rasında ilerleyebilmesi için atlaması, 
tırmanması, yüzmesi, tuzaklardan ve 
saldıran yaratıklardan kaçabilmesi i- 
çin taklalar ve parendeler atması ge- 
rektiğinde bu dinamik kamera açıla- 
rının kıymeti daha iyi anlaşılıyor. Gu- 
ake tarzı bir oyunda asla mümkün ol- 


mayacak manevralar bu görüş âçı- 
sından çok daha rahat bir biçimde 
yapılabiliyor. Ancak alışması biraz u- 
zun sürebiliyor ve kamera açıları her 
zaman o kadar uygun olmayabiliyor. 
Bu oyunu PC üzerinde oynamış olan- 
larınız bir açıdan daha şanslı, çünkü 
güçlü bir PC ile yüksek çözünürlükte 
oldukça gerçekçi grafikler elde et- 
mek mümkün, Sega ise bu oyunu 
nispeten düşük bir grafik kalitesinde 
gösteriyor. Fakat oyun esnasında Se- 
ga Game Pad'i sıradan bir klavyeden 
daha avantajlı ve rahat bir oyun im- 
kanı sunuyor. Oyun sıradan bir Do- 
om kopyası olmaktan çok ötede bir 
atmosfere sahip, boyuna ateş et- 
mekten çok etrafı keşfetmekle meş- 
gul oluyorsunuz ve mekanların gi- 
zemli havası çok iyi verilmiş. Eğer 
Sega sahibi iseniz bu oyun sizi uzun 
bir süre ekran başına bağlayacaktır. 
Ayrıca Sega almayı düşünenler için 
hemen belirtelim Sega Rally Cham- 
pionship ve World Wide Soccer o- 
yunları Sega Saturn ile birlikte ücret- 
siz olarak veriliyor. Oyun fiyatları dü- 
şünüldüğünde oldukça karlı bir alış- 
veriş! 


M. Berker Güngör L| 
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Sega Saturn 
Fiyatı: 90$ (KDV dahil) 


Asfalt Canavarlarını 


Dönüşü 


simulasyonlarında belirgin bir 

artış var ve tabii ki Sega da bun- 
dan payına düşeni kaçınılmaz olarak 
alıyor. Daytona USA Sega için çıkan 
pek çok yarış oyunundan sadece bir 
tanesi ancak diğerlerinden birkaç kü- 
çük detay hariç pek farklı sayılmaz. 
Oyun tek başınıza ya da karşılıklı iki 
kişi olarak oynanabiliyor, eğer iki kişi 
oynarsanız ekran yatay olarak iki eşit 
kısıma bölünüyor, yani büyük ekran 
bir televizyondan daha iyi sonuçlar a- 
labilirsiniz. Aslında bu altın kuraldır, 
Sega'dan alacağınız görüntü kalitesi 
her zaman için biraz televizyonunu- 
zun ekran çapına ve kalitesine bağlı- 
dır. Oyunda tek ya da iki oyuncu da 
yer alsa, her zaman bol miktarda ve 
biraz da hilebaz bilgisayar rakipleri 
mevcut, olmadık zamanda sıkıştırılıp, 


Gi zamanlarda otomobil yarışı 


kendinizi tak- 
lalar oatarken 
bulmanız son 
derece müm- 
kün. Tabii so- 
nuç olarak ol- 
dukça büyük 
hasar alıp hız 
yitirebilirsiniz, 
bu durumda 
doğrudan pite 
girmek yapıla- 
cak en doğru 
şey. Burada en 
detaylı oyun- 
larda bile es 
geçilen bir ay- 
rıntı gÖZe çar- 
piyor, pite gi- 
rince aracınız 
doğrudan gi- 
dip servis eki- 


binin önünde duruyor ve güzel bir ta- 
kım çalışması seyrediyorsunuz, araç- 
taki hasar onarıldıktan sonra yarışa 
devam edebilirsiniz. Pek çok yarış o- 
yunu araçla ilgili detaylara fazla dal- 
dığından sadece bi- 
raz eğlenmek iste- 
yenler için bir kabusa 
dönüşür, burada ise 
sekiz adet standart 
yarış arabası içinden 
seçiminizi yapabili- 
yorsunuz. Araçlar ba- 
sit olarak yol tutuş, 
hızlanma ve son sü- 
ratlerine göre yıldız 
verilerek sınıflandırıl- 
mış, kiminin sâdece 
bir özelliği çok iyi, ki- 
mi de dengeli bir gö- 
rünüm sergiliyor. Ya- 


ri 


rışacağınız piste göre seçmesi size 
kalmış. Yarışılabilecek beş adet pist 
mevcut, bunlar kolaydan zora doğru 
sıralanıyor, manzaraları da fena sayıl- 
maz. Araç ve pist seçiminin nispeten 
basit ve rahat olmasına karşılık oyun- 
da tur zamanlarının gösterilmesi ol- 
dukça detaylı sayılır, eğer arkadaşla- 
rınızla bahse tutuşmak gibi huylarınız 
varsa, bu sayede gereksiz tartışma- 
lardan kaçınmak kolaylaşıyor. Araba- 
ların kullanılışı pek çok yarış oyunun- 
dan daha kolay, zaten oyunda aşırı 
ciddi bir müsabaka havasından çok, 
haydi biraz kapışalım tadı var. Ancak 
tabii ki bu telsizden yağan uyarıların 
kafanızı şişirmesine engel değil. Kısa- 
cası eğer arkadaşlarınızla da oynayıp 
hoşça vakit geçirebileceğiniz rahatla- 
ticı bir yarış oyunu istiyorsanız bu o 
olabilir. 

Yarış oyunlarından hoşlanıyorsanız 


Level 3/97'de tanıttığımız Sega Rally 
Championship'i de deneyin. Sega 
Rally Championship ve World Wide 
Soccer Sega Satum ile birlikte verili- 
yor. Yani artık yeni bir Satum aldığı- 
nızda bu iki oyun da alışverişin bir 
parçası olarak elinize geçiyor ki, bu 
kutudan basit bir demo CD'si çıkma- 
sından çok daha olumlu bir satış yön- 
temi. 


rs 


M. Berker Güngör 


Tel; (212) 659 26 75 


Sega Saturn 
Fiyatı: 90$ (KDV dahil) 
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Outlaws 
Oyun içinde herhangi bir 
zamanda bu kodları gire- 
bilirsiniz. Aşağıdaki “LA* 
kodları Dark forces ile ay- 
nı, 
OLAIRHEAD: Uçma mo- 
du ,"”X” ve “C“ tuşları kul- 
” lanılarak yukarı veya aşağı 
* harekef edilebilir. LAPO- 
GO ile aynıdır. 
OLCDS: Super harita mo- 
du, LACDS ile aynı çalışır, 
üç kere aynısını girmek si- 
Zi tekrar norrhal moda döndürür. 
OLFPS; Frame rate ile beraber bazı 
buffering bilgilerini de ekrana bas- 
maya yarar. 
OLGPS: Harita modunda iken oyün- 
« «cu koordinatını göstermeye yalar. 
LADATA'ya yakın bir kod. 
. OLJACKPOT: Bölümü bitirmek için 
gerekli olan bütün objeleri verir. LA- 
UNLOCK koduna benzer. 
OLPOSTAL: Cephane ve tüm silah- 
, , lar, Birdaha yazmak daha fazla Gat- 
ling Gun cephanesi verir, LAPOS- 
TAL kodu ile aynıdır. i 
. ÖLREDLITE: Logic seçeneği, LARED. 
LTE ile aynı şekilde çalışır, yanlız kö- 
tü adamlar bu durumda iken vurul- 
duklarında ölmezler. 
OLZIP; Teleport, LANTFH ile aynı. 
Bölüm Kodları: 
Bu kodlar istenen bölümlere atlan- 
masınn Sağlayacaktır. . İlk 4'ü” ilk 
4 CD'de geriside ilânci CD'de yeral- 
makta. 
. OLHIDEOUT m 
OLTOWN 
OLTRAIN . 
OLCANYON 
. - OLMILL ii 
OLSIMMS ” 


. 


, ELMINER 
OLCLIFF 
OLRANCH : 


“Adınızı girmeniz istendi- 
Sinde, bunları yazın (her 
seferinde sadece birini girin): 

cheat1 “ 

cheat2 

cheat3 

cheat 

cheat5 

ciggies 

Bu size hotrod; monstertruck, 4x4 
buggy ve stock-car olmak üzere 4 ta- 
ne araba verecektir. 

Aynı zamanda Bütün yollarda ya- 
rışma şansına sahip olurken no-clip- 
ping modü ile bütün objelerin için- 
den geçebileceksiniz. * 

Basit gözüküyor ama çalışıyor!!!” 


ynasty 


Buzla biraz dwzEhleme yapacağız, , 


ama hex düzenleme değil. Tek ihti- 
yacınız olan notepad ve Blueby- 
teVADNDat"Save dizininde bulabile- 
ceğiniz kayıtlı bir oyun. 

Sönra istediğiniz şeyi bulâha kadar 
kayıtlı oyunlafi açıp bakmake' 

Mesela “Floodgate” adı ile kaydeti- 
giniz oyunu açtınız, ilk-3 satır şu şe- 
kilde gözükecektir. 
(Global)  . 
Name - Floodgate 
Credit — 13237 <- bu satır ne kadar- 
krediniz kaldığını gösterir. 

Bu satırı mesela aşağıdaki gibi de- 
Siştirebilirsiniz. - 


Credit - 99999 <- artık oyuna tekrar 
başladığınız zaman $99,999 paranız 


olacak. 

> Diğer değerleri değiştirmeniz oyu: 
nun bozulmasına neden olacağından 
diğer değerlerile pek oynamayın. 


Cheatler:. 


” mcgee: sizi ateşe verir. 


montana: Bütün silahlar, <ephaneler, 


* objeler. 


griswold: Bütün zırh cinsleri i işin tam 
enerji. 
edmark;,sizi öldürür, 
I wanna ı be like kevin: Me Artık 
Kevin gibisiniz. 
satchel: Bütün objeleri verir. 
onering: Ölümsüzlüğü açar. 
, mario: Bölüm atlama. 4 
” kevorkian: sizi öldürür. 


krueger: ateşe dayanıklılık. 
cCousteau: 200 sağlık. 

voorhees: Tanrı modu. : 

Lara Croft: Tam cephane ve silah 
(tekrar yazıp Kâldırabilirsiniz). 

, Eva Galli: Clipping Modu. Pi 

rate: ekrana frame rate'i basar. 

goonies: Tam harita. 

spielberg: Bölüm'atlama. 

Bunlarda bilmediklerimiz: 
Lieberman: ? 
cheesehead: ? 
IPKFA: ? 
teguila: ? 

# funky shoes:? ” 

gatekeeper: ? 


spork: ? » 

hongkong; ? 

Frankenstien: ? 

darice: ? 

Sadece demo'da çalışanlar:  » v 

Önce T'ye basıp sonra: , 
MAP: Tam harita P k 


AMMO: Tâm cephane 

GOD: Tanrı modu 

GUNS: Bütün silahlar 

KEYS: Bütün silahlar 

CLIP: Clipping modu * 


“CR3D: Credits. " ' i 


CH3T: Bilmiyoruz ») /. r 
WARP: Ulaştığınız en üst seviyeye 
gönderir... « ” i 
GHST: Ölümsüzlük. ; 
Bölüm kodlar: | 

Kod. Bölüm Kod , Bölüm 

NRO 1s “YOR (17 

1SIS » 2 OVAL. 18 . 


ZNDS 
TRSH 

SWİM 5» 
WOLF 


TİN3 , 19 


CANON YAZICILARDA FOTO BASKI KALİTES 


Üstün Canon Teknolojisi ürünü yazıcılar ile fotoğraf baskısı tekniğinin 
olağanüstü kalitesini yakalayabilirsiniz. 


Canon Yazıcıları Türkiye Distribütörü 
2 HESMAK BİLGİSAYAR TİG. VE SAN. A: ig 
g HESMAK Sosko Moda İş Merkezi A Blok, Kat:10 D.59 Ebekızı Sk. 
Meşrutiyet Mahallesi 80220 Şişli-İstanbul/TÜRKİYE 
Text Data Bölümü: 
Tel: (0212) 296 33 10 (5 hat) Fax: (0212) 230 37 86 


i © Her zevke uygun yüzlerce oyun çeşidi. * | N : Z 


İ © Orjinal Pal sistem konsol 4 Made in Japan kalitesi : e 


e Türkiye distribütörü Aral İthalat Ltd.in servis garantisi... A 
| 00 Xe 0. 


KDV DAHİL 
125.-$ 


Bir SEGA klasiği... 

Sonic 3D ile MEGA DRIVE II'nin 

üç boyutlu dünyasını keşfedin... 

© 16 bit oyun konsolunda rakipsiz... 

e Biribirinden etkili grafiklerle ve zengin efektlerle 
birleştirilmiş tam kontrol, hızlı aksiyon... 
700'den fazla oyun... 

© Zengin aksesuarlar... 


SEGA A ARAL İTHALAT LTD. 


TÜRKİYE İSTOÇ 6:ADA NO.68 MAHMUTBEY 34550 İSTANBUL Internet web: http://Www-aral.com.tr 
DİSTRİBUTORU Fax: 0 212 659 44 64 Pbx: 0212 659 26 735 E-Mail i:aral€aral.com.tr E-Mail 2:sega€aral.com.ir 


SEGA YETKİLİ SATICILARI: > 

ANKARA: Aydede Oyuncak Kızılay 434 29 15 Megatek Ltd. Kızılay 417 03 33 Kanarya Ticaret 433 Si 35 Kızılay ESKİŞEHİR: Mega 233 15 75 GAZİANTEP: Aydoğan Ltd. 230 13 42 
İSTANBUL: Anten Elektronik Caddebostan 350 77 30. Atlantis td. Sirkeci 511 50 13 Elit Oyuncak Akmerkez 282 04 96 Esen Ltd. Unkapanı 512 99 00 Halley Oyuncak Capitol 391 64 93 
İlpa Lid. Avcılar 509 57 70 Demirtaş Ticaret Tahtakale 527 49 96 DER Erenköy 273 27 90 Dünya Gençlik Kâğıthane 294 90 60 MSM Yeşilköy 573 37 98-99 W.Computer&Games Selamiçeşme 358 13 24 
Toys'9'us: Carousel 549 54 19 Sega Show Center Sahrayicedid 355 31 75 İZMİT: Toys*N'us 335 33 70-71 İZMİR: Erday Ltd. Basmane 489 01 55 Modem Alsancak 463 63 61 
Avrasya Pazarı Karşıyaka 364 00 05 KAYSERİ: Sar Elektronik 232 68 38 TRABZON: Yuma Oyuncak 321 75 16 


